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• Cam fan a richiamar* un pro- 


ma valori di vartabi* di alta pro- 
memoria? Ho ietto au alta rivista 
una litrutlen» dia ponto torva a 
quatto: è «CHAiT c’è quotate mo- 
do di utf8z»la anote sul Commo- 
doro 04? 

(Rodofo Gaucho*] 

• Ho più volto riocontata cha im 
pro gra mm o più ploo o lo non può 
cari caro (con un “Load** dato da 
p rogr amma ) un p ro gr a m ma più 
lungo, Como ponto faro? 

(Giancarlo Campana) 

C Ho giàavuto modo dt spiega* come 
avviene il caricamento di un program* 
ma da un altro programma. Gli inconve- 
nienti che possono sorgere dopo il 
LOAD da programma sono solo da im- 
putare alla lunghezza dei due PRG. Se 
H PRQ chiamante è pài grosso del PRG 
chiamato non esiste problema: ma se 
esiste ti caso contrano ecco che posso- 
no accadere notevoli inconvenienti: 
parte del programma viene danneggia- 
to dalle variabili, le vecchie variabili non 
esistono più eccetera, eccetera. Come 
ovviare a tutto do? Un mto consiglio a 
quello di adeguare le lunghezze dei 
programmi; con questo sistema si pos- 
sono evitare tutti i danni con sempUdti 
e con poca emergenza In caso contra- 
rio occorre conosc ere un po' più appro- 
fon rittamente le locazioni di memoria dr 
pagina zero ed agire conseguentemen- 
te con PEEK e PO KE 



a oh a wnata confusa di q ua dra ti ni). 
Il programmavano invoco coricato 
noctnataordo do un'alta tastar*. 
Davo ter rfvodoro lo miaT do sL_ln- 
dtoeltml un fa idfatiaof lorsndno 
(Angolo Gamberi) 

□ E evidente che la cassetta in suo 
possesso presenta qualche errore di 
duplicazione. Sarà senz’altro arra d Offa 
casa editrice tn questione sostituire i 
prodotto con un altro perfettamente 
funzionante 



primi numeri dt quest'anno. Como 

pio, II dotato dal n.1£ “I co r otta f 
dal Commodoro tono sfate- 


rò di di gi tarl o; come al p o trebb e 

avaro? 

(Raffaele De Fetid) 

3 Come per ì listati presentati su Com- 
modore Computer Ciub è posdbtle ave- 
re anche quelli pubblicati su Commo- 
dore fatene richiesta specificando tf 
modello di computer in possesso ed in- 
viate tale richiesta alla Systems aditote- 
le. attattenzione della signora 
Ronchetti. 


• Alcuni miai oroorumml oHtt- 
•cono dal grotti IHee eequsndefl 
to nand o I drive fai lattava su uno 
stesso dteoo indie par ore. Non ho 
mal avuto Incon vantanti, me vorrei 
topate aa que e t *u ao pr olungato 
può danneggiare I fftaa o a drive. 
(Stefano Minanti) 

C Non vedo assolutamente tt proble- 
ma. Se posso tenere il drive, anche inat- 
tivo. per ore potrò anche mantenere 
aperto un file per d tempo necessano. 
Unico inconveniente se salta la luce 
allora qualche danno al tue aperto potrà 
accadere Non è ìt caso di trasformare 
f archino da sequenziale a relative In 
questo caso sarà possedè; aprire j/ Ne, 
puntare al record interessato, leggere u 
record, eventualmente riscrivevo ed in- 
fine richiudere n Ne Tutto dò, natural- 
mente dipenderà da/TanaUsi e dalie 
programmazione che è stata fatta e/o 
che s/ é disposti a sostenere . 


m Vorrei capere quota tra la duo 
rivista pi a t t uto o preeantori più 
p r o gra mm i par H CI* 

(Luca Pietrìnf) 

□ Sia Commodore che Commodore 
Computer Club pubblicano programmi 
Che possono girare anche sul Ci6 od M 
Ptusd Infatti dove è possìbile chiedia- 
mo al nostri co/taboraton dt vendere i 
programmi vakdt per la maggior parie 
dei computer Commodore. Se non 
espressamente indicato, generalmente 
un PRG funziona senza nessuna o poca 
modifica. 
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COMPUTER GRAPHICS DIVISION 


Koob tight Pen 
Una 265.000 IVA compreso 

TURBOPRINT 6T 

l/interfaccio parallelo Centronics per 
coflegore quolsfosì periferica al C64. 
lo TURBOPRINT consente il passaggio 
totale dello grafico del COMMODORE 
ed è disponibile in tre verdoni: 

TURBOPRINT Osalo testo 
TURBOPRINT GC testo ^grafica 
TURBOPRINT GTC testo ^possibilità di collegare buffer 
do tóo 32K 

Prezzi al pubblico a partire do Lira 1 42.000 IVA compreso. 


VIDEODIGITIZER 

a colori le immagini riprese con lo telecamera! 
deodigitizer C64 qualsiasi segnale video può 
essere digitalizzato con il COMMODORE 64, 

memorizzato, colorato e stampato. 

Può essere ulteriormente elaborato tramite 
la KoafaPad per ottenere effetti particolari. 
Tutto dò che serve è una telecamera b/n o 
colore, oppure un videoregistratore (purché 
con fermo immagine), un monitore (a colorì 
preferibilmente), una stampante e con il 
VIDEODIGITIZER il gioco è fattoi 
Prezzo al pubblico consigliato Dne 420.000 
IVA compresa. 


KOALA PAD , ^0 

KOALA UGHT PEN 

Disegnate facilmente o colori \ 
e a mano libero con lo \ h V 
tavoletta grafica Koala o 
direttamente sullo schermo con la penna W 

ottica Koala. 

Il potente software Vi offre inoltre una scelta di W 
primitive grafiche quali cerchi, rettangoli e una OH V 
serie di effetti speciali: effetto speculare, 
radiale ed oltri ancora. Prezzo ol pubblico 
consigliato 

_ Koob Pod 

Lire 235.000 IVA 


compreso 


MI LANO: Via l. do Vinci, 43 - 20090 Trancino S/N 
Tai. 02/4455741/2/3/4/5 - Tki TELIMI 1 312827 
ROMA; Vio Sobrio, 1319-00138 Remo 
Tal. 06/691 7058-691 9312 • T x : T1NTR0 1 614381 








Prima di comprare un 
computer Commodore, / 

o anche un disk drive o vf 

una stampante, guarda < 

che d sia la garanzia. Solo 
con la garanzia, Infatti, hai di- 
ritto all'assistenza della Commo- 
dore Italiana. Altrimenti, al primo 
problema rischi di dover buttar via 


tutto. E sarebbe un vero peccato. 

CC Commodore 


• Vorrei sapere se è potiibfk 
usar* coro# itampsnl# por H 
Commàóarw&é la ma c c hin a par 
acrtvar# Ibtti $707 eh# è venduta 
coma s tamp an te par J computer 
da«a fbrru Sa dò risulto posatoi#, 
vi aoval grato sa mi Indleasto nei 

eseguito. 

(Mario dia) 

□ F necessario sapere quale tipo di 
protocollo di comunicatone preveda ta 
stampante in questione. Peni C&t poi et 
sono In commercio vari tipi di interfac- 
ce: da quella sanale RS232. alia paral- 
lela Centronics fino ad arrivare alla IEEE 
488>. 

9 P oss eggo lo Spsctrum simuli 
tor par P CS4, volavo saper# aa In 

d'altri computer, sempre per II CSI, 

(Aldo Fabiani) 

C Anche in redazione è pervenuto 
questo valido simulatore che possiede 
runico inevitabile limite delta memoria 
disponibile. Simulatori di altri computer 
mvece rientrano ancora nella famiglia 
Commodore a si deve pariate al singo- 
lare 0 non al plurale in quanto runico 
prodotto di questo genere si eritema 
PET SIMULATOR e permetta di far gira- 
re su C64 i vecchi programmi delta sene 
PET. 2007. 3000 l 0 4000 . Stente di ec- 
cezionale. pero. 

« 

g Genti la redazione ho latto H vo- 
stro aarvtxJo sul modsm nel nume- 
ro 12 dalla vostra rivista a sono cu* 
rioso di sape r # aa esisto o verrà 
creato un modam anche par ■ CIO 
di cui sono In p osses so , 

(Claudio Grassi) 

C Sappiamo che te Commodore ria 
annunciato un modem per rf C7G. ma- 
punroppo non lappiamo mai visto 
C'è da sperata che. come per il C64 
ftndustne pnvata sopperisce a queste 
richieste 
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A LA FORZA 



Tre riviste in una: tutto quello che conoscete già con qualcosa 
in piu'. Le macchine: nuovi prodotti, accessori, prezzi, confronti. 
Il software: tanto software, in piu' versioni per piu' 
computer. Le idee: tanto spazio per le vostre idea te per le nostre}. 
Da gennaio. In edicola. 



tt marcato ai ovohrm. 
Ancho noi. 





Anche su quarto numero di Commodore vi 
presentiamo una sede ci Snn di particolare interasse . 
AJ^neacTOslamirTvtodat0tlohche<XK , rìevoisi 
cimentano, appena poaeono, «ut computar per 
•coprirne i più reconditi segreti. 
E* proprio attraverso piccete eurìosrtà* spigolature e 
notìzie brevi che «ipoeeono costruiri p rogr a mm i con 
caraneristiche Interessanti 
Ouantìo scopri» urte qualsìa» notìzia che potrebbe 
essere utie a qualche altro lettore, sdvete! 
Sicuramente anche se a prima vista sembra banale 

può interessare 

Elaborate ed inviate sempre I vostri pro gr ammi a 


rubrica Cornucopia 


201421 


$ 87 


NunwH primi. Questi inteossasm* Cornucopia riguarda la 
acornpoattìon# di un runero in tenori primi. 

Dopo «ver torneo In fase di loputlt rimerò di scomporr* nei 
Singoli elementi, il computer vi tornir* la risposta desiderata 

(Coppa) 


10 DIM A(19)tZ2*-"I20 DOUwr 
20 PR INT" CCLEflR ) IDOUM1 NUt-ERO Dfl 
SCOMPORRE IN FfiTTORI PRIMI"! 
IbFUT * 1D0WNJ "lfl*ifl-VftL(A*) 
30 IP fl<l OR Pi >999999 THEN 20 
40 K-l 

30 K*K ♦ 1 1 IF K >S0R Cfl ) THEN 100 
60 B-fl/K- INT (A/K > 

70 IF B< >0 THEN 30 
80 Y«Y*imm«Kift»A/K 
90 BOTO 60 

100 IF ft»l AND K«2 THEN 120 
110 IF fl-I THEN 130 
120 Y“Y+ 1 i ft< Y) “A 
130 PRINTiX-0 

140 PRINTiFOR K»1 TO Yt IF K>10 TH 
EN X«13iPRINT"tHOME3‘LEFT*(ZZ 
*,K-6) 

150 PRINT TrtB(X>ft(K>irCXT 
160 PRINT" IHOfEl'ZZ*" IRVSICIRVOF 
F10NTINUA CRVS1FC2 RVOFFJINE 

■ 

170 SET H*HF H*0"C" flN3 H*<)*F* 
THEN 170 

160 IF H*""C" THEN RUN 
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Usta var. Certe volte può essere utile conoscere l'elenco 
delle variabili irti lizzate In un programma. 

Questo breve listato consenta di conoscere tutte le variabili 
contenute In un vostro software ed i loto valori. 

(Coppa) 

1 fi «PEEK ( 4 3 ) ■*■ PE EK ( 46 ) *2 36 ■ 6 *PEE 
K (47) +PEEK (48) *236 >FOR X-fl TO 

B STEP 7 iPRINTCHR*(P£EK(X) )) 
CHRXPEEK (X*l ) ) 

2 bEXT 
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Stampa pcg. Il programma è destinato a tutti coloro cne 
possiedono la perrfenca drrve e La stampante 
Forme caricare un programma presente sul dteco e man- 
Parto automaticamente m stampa 
La routine vi sari senza dubbo utile se dovrete stampare 
ripetutamente dei programmi presenti nella diredory dei voatn 
dischetti 

(Mofmm) 

10 II^UT -NOKC PROGRAMMA ■ ; A* 

11 GET ISi IF I*»"" THEN 11 

20 PRINT-CCLEARJC3 D 0 WM)Pr 44 , 10 r 

Pn0*25 6,0" 

30 PRINT* IB D DLW ] LO AD * + CHRS C 34 > ♦ 
A0+CHRSC34 > ♦ * ,8 “ 

40 PRINT* r 4 DQUN3DPEN3 ,4 t CMD3 * L I 
ST B 

50 PR INT “FRI NT# 3 tCL0SE3* 

55 PRINT-C2 DOUlsl3Pr44,0iPrB»256, 
fi- 
sa PRINT- 12 OOUWJRUN- 
70 POKE 631,1 3 i POKE 63B,13tPQKE 
633 , 13 1 POKE 634,13 
80 POKE 635 s 13 1 POKE 636,13 
90 POKE 196 ,6 tPR INI* IHONE I * 


$ 90 


Inveri} numeri Ecco una $*npatca routine Dopoaver torni- 
to un qualsiasi numero in fase dt input otterrete l'elemento 
eomspondenta. composto dalie cifre poste m modo opposto 
rispetto alle precedenti 

fCpp0*> 

10 PRINT* ECLEARl-iCLR 
20 PRINT* INTRODUCI UN NUMERO DI 
3 CIFRE* 

30 INPUT N 

40 IF N< 100 OR N>999 THEN PRINT* 

C2 UP 3 - 1 GOTO 30 
50 A = INT < N/ 1 00 ) 

60 B a INT C 10${ C N/100)-fl>) 

70 OVALCRIGHT*<STR*CN), 1)> 

80 PR INTt PR INTR IGHTOCSTRXC ) , 1 ) J 
RIGHT«CSTR*<B > , I JIRIGHT6CSTR* 

(A) ,I> 

90 PR INT* PR INTt PR INT 
100 CLR (GOTO 20 


Com m od or e- Il 




Ntper bit. La routine riportata m queste Cornucopie fa vede- 
ri®. brt per brt. ri contenuto delie locazioni di memoria che vi 
intera Mano 

H Itatelo potrebbe esservi utrie per co mpre n dere il significato 
detta logica binaria 

(Coppa) 


te INPUT a BrTES'JASi JF A*-**" TX 
EN END 

20 A*VALCAS>UF A<0 OR A >63533 T 
HEN 18 
38 B*PEEK < A ) 

40 FOR 1*1 TO 8 : R 1 - 1 
50 C* INT<B/2 > * IF B*C*2 THEN A 1*0 
60 PRINTAlI i B*CifEXTi PR 1NT: GOTO 
10 


S 92 


ttop^go w. Vi hpnaporwamo una routine che ha riscosso 
particolare successo presso i lettori Tramite questo breve 
programma potrete fermare e poi far ripartire, quando più vi 
aggrada, un qualsiasi vostro listato. Per bkxcario, premete 
contemporaneamente a tasti CTRL e $, mentre per farlo ripar- 
tire pigiate insieme CTRL e Q. 

(La redazione/ 


10 POR 1*679 TO 7431 READ A!X»X+A 
IPOKE l,AiftXT 

20 1F X07291 THEN PRINFERRORE" 
30 SYS679 

40 DATA 120,163,130,141,20,3/169 
30 DATA 2, 141 ,2! ,3,33,36, 173 
60 DATA 14! ,2,201 ,4,208,42,165 
70 DATA 197,201,13,203,36,120,16 
9 

80 DATA 49,141,20,3,169,234,141 
90 DATA 21,3,88,173,141,2,201 
100 DATA 4,208,249,165,197,201,6 
2 

110 DATA 203,250,120,169,180,141 

,20 

120 DATA 3,163,2,141,21,3,76 
130 DATA 49,234 


I n dov ine l l o, Vi ricordate il gioco deir impiccato 7 si 
gioca sciitamente sulla spiaggia con un bastoncino dal 
gelato 

Se ancora non vi è venuto in menta vi aiuterò io; il 
computer chieder* una parola a la riproponi eviden- 
ziando solamente le lettera inaiate quatti fritte e di 
quante tenere è composta, sta ai voafri amid Marine* 
re te altre parole che la oorrpongono. avendo a dtepo*»- 
zion# gn certo tempo, R computer avtden z ter* H tempo 
impiegato e se avete ottenuto il record 

(LaRadMzrotw 

10 YS* *000015 * iG*0 <2 *0 ! T“2t Y«T 
13 TIS* "000800 1 IPR INTCHRSC 147 } * I 
NSERISCI LA PAROLAI a CHR»<5) 

20 INPUT AStREM PR INTCHRSC 3 1 ) 

30 RR-LENCA*)-2i IF RR>13 THEN 10 
40 PR 1 NTCHRS (147) TAB «235 )5PC <33 
)LEFT*<A*,UJ 1F0R K»1 TO RRiP 
RINT" . tNEXT 
50 PR INTR1GHTSCAS, 1 ) 

56 PR INFLETTERÀ? " 

60 OET SSUF S$* - “ THEN 80 
70 IF SS-MID*CAS,T,1) THEN POKE 
1023+T+290 ,ASC CS»> -64 i T“T+ HZ 
■2 + MIF Z-RR THEN 130 
80 0*0 + 11 IF G*LENC AS) *2+ INI (LENC 
AS)/2> THEN 140 
100 GOTO 60 

110 VS* “HA 1 EUSAR ITO TUTTI 1 TENT 
ATIVI 111* 

120 GOTO 143 

130 VS* P BRAV ISSINO! M M HI IN M I - 
140 PRINT-ECLEAR3* 

150 PRINTVS 

160 PRINT - IN TEhFO a RI0HTS(TIS,3> 
170 IF TIS<TS THEN PRINT“HAI REAL 
IZZATO UN NUOVO RECORD IN TEM 
PO I " t YS*TIS 

180 IF 0<T THEN PR1NT-HAI REAL 122 
ATO UN NJQVO RECORD IN TE NT A T 
IVI ( ’IG-T 

190 PR 1NT*PREMI [CTRL! PER COMTIN 
UARE" 

200 UÀ IT 654 ,4 tPRINT" CCLEAR JVUOI 
RIPROVARE <S-N>?* 

218 0£T USI !F US^S - THEN 13 
220 IF US-*N" THEN NEW 
230 GOTO 210 
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Pagamenti rateali 


I pa g a m en ti r to toil oo stt u to cono . toma, tobreioa più oomptota 
t I nte res san te date m tee n to fc s te a ra teto. 

Con questo termin» d intende i rimborso d un datato delio 

II pagamento d un minoro di ma periocScht par la durala del 
debito stesso* Un iryonwio d pep Ort orl tarlo vea, nstu- 
ratinante, non può tatare definito fri modo ood auoctifto; infet- 
ti, I problemi ohe trovano risposta tacendo ricorso a quiet a 
particolare branca deia matematica Itnanztorte sono 
numerosi 

Innanzitutto è necessario chiari re, anche se per Mnee gene- 
rali, un concetto bealere per te comprendone del temi trattiti 
In questa Intana. 

I paga me nti rateai d baiano au due tomaie principati: la 
ricerca del m on ton i ! e le ricer ca dei valore attuale. Con la 
prime si vuoto costituire un capitola pari ala somme di tutti l 
versamenti effettuati e comprensivo degli intomsi maturati 
periodfcamento au detti verasmanti, ad m carta taaeo d'inte- 
rana. Con la aaoonde sì vuoto, invece, estinguere un dabto, 
metftante i pagamento di un certo ixmaro J reto, per un certo 
numero di perioda ed incerto tesso c fìntors e er 

Vedtomo ora una «erto di deifrtóonl uta per capire e tonfa 
le dfferenza tra montante e valore Attuato. 

• Mentente- Corrisponda al valore oomptoatovo dteportibti# 
dopo aver eeegufto, par un certo remare di pariod, del verna* 
menti rateai sul quel sono maturati degl tntaraad composti. 
Questi ver sam enti p o ss ono , a loto vote, e s w advid in aneti- 
peti e posticipati, a aaoonde che I pagamenti vengano affai* 
tuati all'inizio o ala hne del periodo ooneidereto. 

e Valore eguale. Cor risp ond e al debito assunto, cioè ai capfta- 
to odemo corrispondente ale somme di tolto la reseda verse* 
re In un oerto nunsro d period e ed un certo tesso d'interesse. 
Le rendita o le rese, anche in questo ceso, p o sso n o essere 
anticipate o p o sti ci pate. 

• Rat* di coatìtuzkxm captiate Corris p onde sfl' importo del 
ver aem ento periodtoo, effettualo g — rati nan te p ressa una 
banca, per costituirei monterei datodteeao aia fin» dei periodi 
e capftaiizzando rftutto ad un oarto tatto d'Interaaee 

v Rate dì estinzióne debito. Corrisponde te 'importo dei versa- 
mento periodtoo effettuato per pagare un ristato esaurito in uni 


cerio mamma periodi » c on siderando un certo tewotfinra- 
rseee. L'importo ci tele detto) assurte anche H nome d valore 

• Numero rate di costituzione captiate. Corrisp on de al nume- 
re d periodi presi In con si derazione per costituire eie fine un 
capitele, detto anche montante, 

« Numamrm di mtinztone dedito. Gonfaportoa d nurwo di 
penooi presi si oon s oirmons per etonguere sai ime s eoo* - 
to, detto anche valore att u a to. 

m Tese o (finterà see di cogtKuzxxm captiate. Co r risponde al 
tesso d'knsmeee oon cui vengono ca p I to i zzeW I versamenti 
perioefld effettuati per coatottee un optitele o montente- 

• Tasso cfl wess etf etetoztonedebtio. Corrtoportoeto tesso 
durate oon citi vengonooonteggtoti gl intonato peeM da 
corrispondere d credlors. compre si naie ratopsri o dche ver- 
sete per un cerio menerò d periodi aHIne d estinguere un 
debito o valore attuato. 

Cerchiamo ora d entrare nel vM> dei programma, aneto* 
zendo tutte to poseRto soluzioni offertaci. 

Le prima pagine d tosto, relativa al pagamenti rateali, d 
mostra un menu con quattro opzioni tompeggtonti: 

• rendta temporanea: 

e rendita temporanee differita; 

• rendita perpetua; 

e rendita perpetua differita. 

inoltre, sempre netto prima pagine d tosto, troviero un 
sottomenu retotivo al itez to nementp da te ain goés rato orendi- 
te a ai 1 — t "rrn tittassn iT imsr sss s 
ii fraziona men to, par deteiA è se m pr e annueto: possono 
però p r ese nt a r si del problemi per cui int esa s e l o frazionare 
to rate o rendi», fri questo caso è necessario scegliere la 
forma di frazionamento: se m estr al e, quadrimestrale, trime- 
strale. bimestrale, mensile. Pr e m e r em o quind i tasto com- 
spondente sito prime lettera del'opDone scesa 

a-q-t-b-m 
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a ti patri p — — I problema dei t—o d’rter— a, 
qualora ala noto solo guato (razionato relativa eie tarma a 
rateizzatone senta in precedenza, in questo caso, pr— - 
mo il tasto corrispondente alia iettare f e potremo tmnqoiiìa- 
msntt i mm imom il tnmn rf I ntn i sass I a i Imi isIli.ssiluJu.ui1u 
praventlvsmenla (ras*ormart In annuale. 

A questo punto nona resta che premerà l tasto RETURN 
quando vedranno la mpeggiare l'opzione che d In t e r es sa 
Inbdamo ora fanalai date opzioni alene— in precedenza 


do ve— mo lam peg g iate l'opzione scelta, pofchè sono tutu 
valori di default. Dopo aver risposto agi Input, ve— mo auto 
schermo la segue ite tatoala; 

Rendita p. difterite • Rata a— posticipata costarne 


Differimento annuale t 

Val— attuale 30000000 

Rataannuale 3000000 

Teseo d'interesse annuale 10% 


Perpetua * quella rendite che non ne mal fine, i cui versa- 
menti rateali sono pagati periodtoamenta, ad mtervaB regolari. 

Differite è quella rendita I cui primo versamento rateale 
viene pagato dopo sai certo periodo d lampo, con un dHferi- 
mento, quindi di "n" rateo dopo un certo periodo cons i derato. 

M problema, In questo caso, è relativo al'eetlnzlona d un 
debito, anche sa tale debito non viene mal attinto, poiché le 
rate sono eterne. Questa forma d pagsmanio non trova molta 
appfcazione pratica, a meno che non ai definiscano del para- 
metri più predai rota-manto ala “parpetott” ds*a rendta, 
per e s emplo tttn— ton andoti sla luntfwzz» data via dei 
credi—. R caso tipico d questa forma d rato bzaztona * I 
reddito pubbloo InstSmtofia, d cui ai sarstv* pari— un lampo. 

I profetami che ai possono prese nta t e entra ndo in quesfopzio- 
rte riguardano la rtoarca dai vai— attuale e la ricerca deae 
rata periodica. 

Per aneto— le formule, indichiamo con "c" l'Importo del 
vai— attuala, con ‘V l’importo della reta, con T* il tasso 
d‘ Interesse annuale o frazionalo e con “df" li periodo di differi- 
mento espresso In rwnero di rate o frazione di esse. 

Per la ricerca del capitale o valore attuale la temuta è la 


c-T/r<i+i)?d 

La formula relativa alla ricerca deU'importo detta reta * la 
seguente: 


r-c*l/(1+l)tdf 


Se invece e — I m o avuto date rase menai e un tasso 
d~ int erasse annuale, avremmo dovuto prem— le tea— “m" 
prima d ben— RETURN al lampeggi— dela nostre opzio- 
ne. La relativa tebela sarebbe state le eeguerOr 
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UIHmaifWilO mnN 1 

Valore attuale 8778376/ 

Rata menato 700000 

Tasso d' interesse mensile .7874140% 

Vediamo ore la tebsto p recedent e , ma con la aceto dei 
ta sso C interesse menala, par renderci coreo dsls dltere rea 
irrisoria dovuti te troncamento operato dal computar nel fra- 
zionamento dal tasso d’IntarMse. 

RteortMamod di promera anche la lettera T (frazion ate) 
dopo la lettera “UT (menato) prima d RETURN, quando 
lampeggia J ‘opzione da ricercare* 

Rendita p. differita - Rata menato pcatiripati cos tante 


Differimento menato 
Valore attuate 
Rata menato 
Tasso d'i ntere w e men a to 


1 

8778 376 T 
700000 
.787414% 


SI nota urte dfferenza. davvero Irrisorie» d soie 4 fra au un 
capitele d oftra 87 miteni. 


Facciamo un esemplo pratico per megHo chiarire e com- 
prendere i fu nziona mento del pco yamma . Suppon ia mo d 
avere Investito “perpetuamente" te t orm e d 30.000*000 d 
Hre ad un tasso dentai eeua del 10% amuate. ri s c u ote ndo te 
prime rata ed un amo a partire dato data attuate, con dfteri» 
mento, quindi d un amo esano {te pu t r e fai» anche dre con 
reta p a gabto po s Hrfrsfa msri»)- Vogtomo co noscere (impor- 
to date rato palpata che riscuoteremo fra un amo, tate flaaa 
che In aeguio sarà riscossa "perpetuamente" dopo ogni 
anno* 

Per prima cosa, dobbiamo premane é tasto RETURN guarv 


Per questa forma d retate? azione possiamo fera riferimento 
a quarto detto precedentemente, con runica sooazìons che 
non te ha df tert na rto per cui la rate può essere anticipate 
oppure posticipata 

La rati posticipato viene pegteatete tir» dei primo periodo 
considerato; quinci, >e I fr az i o namento è amuate. dette rete 
viene pagate ala fine dei primo anno. 

Conte rete anticipate 1 pagamento dato tessa viene effet- 
tuato anticipatamente* ertotelo dbè dai ftoanztenwto. Po- 
trsmmo anche oonekteraria come una torma da n a nd a m anaa 



in cui il valore attuale assuma il valore dello sta sso, detratto 
l'importo dalla prima rata. 

E' inutile dilungarci sulla descrizione di questo tipo di rendi- 
ta. poiché è stata trattata nel punto precedente. Passiamo 
direttamente agli esempi, per afferrare meglio il concetto 
C o n ei de rie fftoinrxiittiMtoiamtspegatapQrtcIpe ta m e ree. 
vieto che tra l'altro è un valore assunto per datatili dal compu- 
ter. Indichiamo con u c tf un valore attuale di 30.000.000 e con 
'T un tasso d interesse del 10%. Dobbiamo trovare la rata 
perpetua posticipata la formula relativa è la seguente: 

r-c*ì 

Dobbiamo a questo punto immettere quanto richiestoci dai 
computer e avremo elaborato te tabella che segue: 

Rendita perpetua - Baia annuale posticipata costante 

Valore attuale 30000000 

Rata annuale 3000000 

Tasso d 1 interesse annuale 10% 


Questa riga contiene due sole opzioni: con una è possiate 
cambiare uno dei valori che appaiono sul video: con l'altra, 
qualora non ti siano modifiche da apportare e si disponga di 
una stampante, premendo il tasto "a", si avrà la stampa su 
carta della tabella vista sopra 

Ovviamente, se non si desidera questa opzione e si vuoto 
continuare ad elaborare altri dati, sarà necessario far ripartire 
il programma. In questo caso bisogna premere 0 tasto V; 
naturalmente si premerà II tasto CRSR se si vuoto modificare 
uno dei dati e avera la tabella rielaborata con la modifica 
apportata. 

Visto che siamo in tema di esempi, è consigliabile fame altri 
due riguardanti le rendite, sempre perpetue, con rata fraziona- 
te posticipate a anticipate. 

Rifacendoti al primo caso, doò aito rendita perpetua con 
rata frazionata posticipata, bisogna ricordare! di premere il 
tasto corrispondente al tipo di frazionamento, in questo caso il 
tasto "b” perché assumiamo di considerare una rata bime- 
strale, Osserviamo la tabella relativa: 

Rendita perpetua - Rata bimestrale posticipata costante 


A questo punto bisogna considerare che In questa opzione 
possiamo scegliere la ricerca della rata come visto sopra, oltre 
naturalmente alla ricerca del valore attuato e alla ricerca dei 
tasso d'interesse Vediamo quindi le relative formule, prime 
della ricerca del valore attuato e subito dopo della ricerca de 
tasso d'interesse: 

e^r/ì 

I— r/c 

Dopo la tabella relativa alta rata pagaia p osti c ipa ta mente, 
vediamo quella relativa al pagamento detta rata anticipata 
(pagata doè all'inizio detta rateizzazione). L'oaamplo, naturai- 
mente, è sempre lo sresao analizzato in precedenza, con la 
differenza che non tutti i valori sono di default per cui prima di 
premere RETURN quando l a mpegg ia l'opzione desiderata, è 
necessario premere il testo "e" (antitipeta) Dopo dì che, 
avendo risposto agli input richiestiti, vedremo to seguente 
tabella: 

Rendita posticipata - Reta annuale antitipata costante 

valore attuato 30000000 

Rata annuale 2727273 

Tasso d interesse annuale 10% 

Come visto *1 mese scorso a proposito del piano d'ammorta- 
mento, anche in questo caso appare in tondo alto pagina di 
lesto, in reverae. la solita nga oon le relative istruzioni, onde 
non dover consultare ogni volta la rivista che to riporta 


Valore attuato 83063387 

Rata bimestrale 1330000 

Tasso d'interesse bimestrale 1.601186% 

Considerando la rata anticipata e volendo anche in questo 
caso ricercare l'importo del valore attuale, bisognerà premere 
il tasto "a”, dopo H solito tasto 'TT per 0 frazionamento 
bimestrale 

Vediamo, quindi, to solita tabella: 

Rendita perpetua - Rata bimestrale anticipata costante 

Valore attuato 84333387 

Rata bimestrale 1330000 

T asso d'interesse bimestrale 1 .601 1 86% 

A questo punto credo sia inutile continuare oon to label line 
mostrando anche cosa succede nel Gaso del tasso d 'interesse 
frazionato o del tasso d'interesse annuale del 10%. 

Ovviamente, negli esempi visti sopra. 9 computerà costretto 
a elaborare del troncamenti, anche per mancanza di spazio, e 
il frazionamento del tasso d'interasse viene troncato alto sei 
cifre che seguono la virgola, una differenza veramente 
irrilevante. 


- m illff ■ ■ Il ■ 

Menati» ttniporanéi arrfem» 

Abbiamo visto in precedenza cosa si intende con H termine 
differito: i versamenti o pagamenti hanno inizio dopo un deter- 
minato periodo di tempo o dopo un certo numero di rete 
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La rendita temporanea (a tifl e r e n ja d qua*» perpetua che 
teoricamente non ha mai fine) ha bisogno d ime scadenza 
■ preotta: In genere ci iì riferisce ad ro de te r m in ato numero ti 
rate. 

In qu es to cobo consideriamo so la men te la di 

estinguere un debito, poiché non ha adozioni pratica la 
ooatHuztone di un capraio con rata deferite 

Entrando net vivo dei' argomento, per renetta temporanee 
differita. Intentiamo tettila perle deHe matematica finenzterte 
clte si oocttoideatfngitere in debito, con inizio del pagamen- 
to dela prima rata dopo ito certo periodo di tempo. Un Mm- 
pto tipico è dato da quegl *p& pubbidteri die reclamizzano la 
vendita di un'auto con te pott fc tttè di totztts a pagare te 
prima rata dopo te ferie o dopo te feaJMtà natatele. 

Vediamo cosa succeda et «i vuole accender e un pr esti to 
iniziandone H pagamento dopo ito certo periodo ti tempo. 

Consideriamo te struttura dal programma e vediamo qual i 
sono te opzioni ooncoasod. Innanzitutto é necessario sceglie 
re tra rata frazionata o annuale. Nel primo caro possiamo 
deciderà se vogfiamo un t a sso d'interesse frazionato come te 
rate o se fare I noett calooti tenendo oonto d un teeeo d* Inte- 
ressa annuale (che poi I computer frazionerà qualora te rati 
sia frazionate), infine premeremo RETX^W quando redremo 
lampeggiare l'opzione che d interesse, in quatto ceso, te 
rendita t dHferite 

Entriamo cote naia asconda pagina di testo, dove vedremo 
di volta in volti lampeggiare is se guen ti opzioni: 

• ammrwrmrm, 

■ valore attuale; 

• reta (unitaria o frazionata); 

• numero d rate. 

Possiamo quindi! disponendo degl alto deu. ricercare una 
dalle quatuu opzioni consid era to sopra. 

Votiamo ore quali sono te formuli rtiatfre a guasti quatte 
punti, inti ea nd o con "dT I tiff art m e nto. oon V 1 valore 
attuale, oon “f' te rate, con "rT il numero deli rete « oon T I 
tasso d ' Interesse, unitario o fr az io na to. 

r§f ricercar» < penooo 01 ujTT#riTwnio ootXMrno ■npo kbfb 
te seguente tarmato: 

(1 +i)|d(“r"((l-(l +i)T -nj/l)/c 


A questo punto, sa vogliamo ricercare solo I deferimento 
"df'\ dobbiamo ricorrere ai tagartoni: 

riWogOT((tH1 +f)t-n Wc)riog(1 -H) 

Per ricercare » valore attuate te formula é menocomptoett: 


Per ricercare te rata basterà invertire i dati dai valore attuate 
ai dati dette ratei 

Per te ricerca dai numero deSe reto, purtroppo, eterno anco* 
re una vetta costretti a ricorrere al logeiSiiil. 

{1*H)T-n-1-c/ìTVt1-H)Tti 

Partendo de questa tormute tirovtemo I valore di "n": 

Facciamo dagl aaampi. onda chiarire magio te formule 
sopra descritte. 

C onsi de ri amo un presti to ti 30.000.000 da rim bo r sa re In 5 
anni, con rete annua! ad un tetto cTinterare» dal 10% annuo 
a oon inizio pagamento ctaKe rate dopo 2 anni da oggi. L 'unico 
dato mancante è i 1 Importo deli rete, e poiché sono tutti valori 
di default, dopo av er sce lto te renetta t deferita neAa asconde 
pagina ti testo, pre m ere mo RETURN quando vedremo lam- 
peggiare l'opzione Vate annuale". Rteponderemo, nttmf- 
merie Itiolé richiestici e htihii atebortta te aeaiertt 


Rendite l tirierite- Rete annuale poetfdptte coeteree 


Differimento annuale 2 

Valore attuale 30000000 

Rata annuale 8706317 

Numerotirato 5 

Tasso d'intorttas annuale 10% 


Facciamo un altro aerovie, oon reta fra zi ona te quadrane- 
strate ti 2.660.000. da versare per 15 quatifrneati La prime 
rata aaféveretta fra un arm cioè frase guati insani, iteseo 
d'totereeae èaamprettei 10% amiate. 

Quando slamo naia prima pagina ti teato, d obbia m o pre* 
mere I testo M q" par scafare te rate quatitnaatrate a. quan- 
do slamo naia asconda pagina d testo, va premuto RETURN 
quando tempaggaré l'opz i one "valore attuate", poiché quatto 
é I dato cha d manca; dopodiché il oomputor eteborarà te 
seguente tebeia: 


ummnmtrm a 

Valore attuate 29204161 

Rate quedrtmeet re te 2660000 

Numero di rete 15 

Tasso d'interesse quadrimestrale 3 228011% 
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Ricordiamo sempre che, alia fina deU elaborazione di tutte 
queste tabelle, sarà sempre vteualazate la lìnea In reveree 
che indica quali sono ì tassi da premere per operare delie 
scarte: per uadre dal programma, premeremo il tasto RUM/ 
STOP; per impoetare un nuovo problema, doti per far partire tl 
programma dairrozio. p rem ere m o ir tasso V*. per modificare 
qualcuna delle voc. aopredeecntte nella relativa tabella, pre- 
meremo il tasto CRSfì ed m seguilo RETURN al lampeggiare 
dar opzione da modificare 

A questo punto il computer elaborerà una nuove tabelle 
ncaJcolando tutto In oonsfctoraz»ne del nuovo valore emes- 
so. Se rrrvece disponiamo di una stampante, premendo II tasto 
“s", quanto sopre sari stampato su carta 


Rendita tamporansa 

SI tratta della parte più importarne delta matematica finan- 
ziarla ; è it settore che maggiormente interessa gB esperta, in 
quanto costituisce il trampolino cM lancio per tutte le applicazio- 
ni pratiche e le formule di leasing che oggi prolificano in ogn* 
branca commerctele- 

A realizziamo la prima pagina di testo Come visto in prece- 
denza, bisognerà scogliere Innanzitutto se vogiiemo fraziona- 
ri sia le rete che il tasso d'interesse 
Successivamente m passeri alia seconda pagina di testo 
che d mostrerà 5 linee lampeggianti: 

• montante; 

• valore attuale; 

• rata (annuale o frazionata): 

• numero di rete: 

• tasso d‘ interesse 

in basso, in reveree. troveremo altre tre linea, la terza si 
riferisce aUa nosrca detta reta anticipata ed è cortegaia ai tasto 
,+ a'\ Tenete presente che m tratta delle • m modo maiuscolo, 
quella cioè che si ottiene premendo contemporaneamente 
SHIFTÌa. 

Le prime due linee in reveree necessitano di una breve 
dissertazione, visto che la i n co ntriam o per la prima voto. Sono 
collegete ai tasti "a" e **g", che sterro ad Indicare una reta 
variabile, rispettivamente in modo aritmetico ed in modo geo- 
metrico. in contrapposizione ed une reta coerente dataci per 
datatili dal computer. 

Una reta Si dice costante quando i singoli versamenti, cioè le 
singole rete, sono sempre detto stesso importo: sono quindi 
fissi, 0 costanti. 

Una reta si dice variabile aritmeticamente quando l'importo 
delle Singole rate aumenta 0 diminuisce n modo aritmetico, 
cioè costante: in breve, aumentano o diminuiscono sempre 
dello stesso importo. 

Per fare un semplice esempio, possiamo considerare I 


caso di chi voglia costituire un capitare e. prevedendo efi poter 
disporre alta fine di ogni rata di un Imporlo sempre maggiore, 
stabilisca di effettuare ì versamenti dette singole rete maggio- 
randole di volta in volta di una somma sempre fissa, poniamo 
di 10.000 lire, Qirind.sesiprevedediveraareper la prima rate 
j 00 000 lire, «ila seconda reta si pagheranno 110.000, alla 
terza 120 000 e cosi di seguito fino alte fine del periodo 
considerato 

Lo stesso problema si pone per estinguere un debito 

Una rata si dice variabile geometricamente quando l'au- 
mento o la diminuzione dell' importo della rate viene fatto in 
modo percéfiiuale e non in modo fisso come visto préna. 
quando cioè te singole rate vengono aumentate g diminuite di 
una cena percentuale. 

Rifacciamo io stesso esemplo e invece di prevedere un 
aumento di 1 0.000 lire alla fine di ogni rate, consideriamo un 
aumento del 10%. Sopponenctocherinportodeiteprimarete 
sia di 100 000 e volendo aumentare via via del 10%. la secon- 
da rata sarà di 100.000 + 10% cioè 110.000, te terza di 
110.000 + 10% doè 121 000. te guaito di 121.000 + 10% e 
cosi di seguito fino alte fine. Anche in questo caso il problema 
può essere posto indifferentemente sia per costituite un capi- 
tale che per estinguere un debito. 

Ritorniamo alte S opzioni lampeggianti ed analizziamole 
una per una* 

• Montarne. Se abbiamo l'importo dalla reta, fl numero delle 
rate e il tasso d'interesse, possiamo ricercare l'importo del 
montante, te somma, cioè* cha avremo a deposizione alte fine 
dei versamenti di tutte te rate. Inclusa ia relativa capitalizzazio- 
ne degl* interessi. 

Le fbrmijte sono diverse, perchè dhrerei sono I tipi di rete 

La reta può essere 

- costante {anticipate o posticipata); 

- variabile geometricamente {poeticfoata o anticipate): 

- variabile aritmeticamente 


In quest'ultimo caso è stata considerate solo la formula per 
la ricerca della rata variabile aritmeticamente in modo 
posticipato. 

Vediamo ore te formule relative, assumendo i seguenti pa- 
rametri: "m" * montante, "f* m reta, "n" ■ numero dì rate, 
*T * tasso d'interesse, 'a" « progressione aritmetica, *'g” » 
progressione geometrica. 

Consideriamo nell 'ordine 

- la rate costante: 

- la reta variabile aritmeticamente: 

- la rate variabile geometricamente. 
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Per la ricwtca def montante a rata costante posticipata si 
utilizza la formica seguente 

m-r*((1 +^10-1 

Per la risate dei montante e rate costante anticipata dob~ 
btemosotementenrttftiplic^ la formula pre ce d e n te per (1-H) : 

m-r-((1+0tn-iyrn+i) 

Per te ricerca del montante a rate variatole aritmeticamente 
posticipata sj utilizza La seguente formula 

m-fraflnui -H)ftv1 V!>^n*aA) 

Anche in questo caso , se si dovesse calcolare la rate anta- 
pati, bisognerebbe moltiplicare la suddetta formula per (1 -H): 

m-((rW(f P -H)K i VHrilfljni +fl 

Per la ricerca del montante a rate variabile geometricamen- 
te posticipate si utilizza la fòrmula seguente: 

Naturalmente, se la rata sarà anticipate, avremo La seguerv 
ta formula: 

m-r*(«1 +0lrH3TnJ/fl 44^ni -H) 

• Vaiore attuato. Rappresenta l'Importo dei preatito assunto. 
Può asaare ricercato aa abbiamo i valori dada rata, del numero 
delle rate e dal tasso cf interesse 

Anche in questo caso abbiamo efiveree formule, relative irte 
varie terme di rmfzzazione Assumiamo l soliti parametri per 
magio co m prendere te termite che seguiranno: "c" * valore 
attuate. 'Y* » mte “rT » rumerò di rate, T - tesso d'inte- 
resse, Y* » v ari azi o ne aritmetica, "g" ■* variazione 
geometrica. 

Per la rfcarca del valore attuate con rate colante posticipa- 
ta si applica la seguente termufa: 

e-r(H1-H]T*n)/t 

In caso di rate costante anticipate, bisognerà moltiplicare il 
tutto par fi -H): 

e-T(1-(1+9t-nVr(1+fl 

Sa si deve ricercare I valore attuate con reta variabile arit- 
meticamente posticipata, si utilizza la eeguerte formula: 


Se consideriamo la rate variabile aritmeticamente anticipa- 
ta, la formula sarà. 

c-tt"Wr«Ht +flT-flyiH(rrr(l <H)T-nVOr<l +fl 

La ricerca del valore attuate di rata variabile geo m e tri c a - 
mante posticipala sarà: 

C-f«W1 <H)T-n*gtny<1 4^g)) 

In caso dì rata p eg abàe antteteatemente, naturalmente va- 
riabile ge o metri ca mente, la fòrmula sarà: 

4f)T-n-0tn)/(t ++-g»* (1 +1) 

• /tela (un fané o frazionata). A partire da queste opzi o ne, a 
per te altre che seguono. I computer ti chiederà di scegliere 
fra rata di ooatituzione capitele (In queetc caso avremo bteo- 
grto dell'Importo del momento) e rata di estinzione debite, se 
invece disponiamo dell'Imp o rto del valore attuate. 

Entrando In questa parte del proyam m a. che tra ramo è 
quella maggiormente usate, te formule al radd o pp ia no. Infatti, 
la ricerca detta rata vtena faite aia per costituire un captate 
(vedere formule relative alla ricerca del montante), sia par 
estinguere un debito (vedere formule relative alte ricerca del 
vaiore attuate). 

Inoltre, entrando te queste opzione, c'è da tonar p res en t a 
che te ricerca vtena effettuate per te tra posatosi tenne di 
rateizzatone, cioè per KT rate costimi», "a" rata variabile 
aritmeticamente. Y rete vartebAe geometricamente. 

Consumiamo ora (trattamente te formule senza dilungarti 
ulteriormente. 

Per te ricerca detta rata di coatto, irtene captate. E parametri 
saranno gli stessi che abbiamo vteto a proposto detta ricerca 
del montante. 

Per ricercare te rata costante posticipati (fi costituzione 
capitate, abbiamo bteogno dett’ importo dal montante, del no* 
mero dette rate e drt tasso cf Interesse. La formula relativa ite 
seguente: 

r™ntf(((1-H)fn-1)/l) 

Ovviamente, se te rata da ricanterà è anticipate, dobbiamo 
dMdere la formula precedente per (1 +l): 

r-m/(((l +l)Tn-l)/iy<l ■+*) 

Uh formula relativa alte ricerca detta rate variabile aritmeti- 
camente p o s tici p a te di costituzione captate è stata scissa in 
tre parti, perchè non si riusdva ad elaborare con estrema 
esattezza il vaiore detta rate 

Naturalmente, prime di importare le formule, è necessario 
essere in possesso OSTI impone oef montante, deli impor- 
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IO fisso di aumento aritmetica del menerò Me M e del 
tasso d'interesse. Sono stati Indtaati con "rr le prima paria 
delia formula, con “tT' la seconda e con 'Y' b parie finale, 
eh# d dà l'esatto valore detta rata: 

ri —m-Hn’a/l) 

r2-r1/{«1-H)Tr>-iyi) 

r»r2-a/l 

Se d rifacciamo alle rata variatile arittneticaments anticipa- 
ta di costituitone capiala. rioordtamod d dvfetars Mmpre per 
(1 +t) Anche in qu e sto caso la formula viene sviluppala per 
gradi aucceearri: 

rl-m+(n*i/l) 

r2-rt/((f1+i)TrM)ri) 

r-(r2-a/l)/<m> 

Consideriamo ore la rata vartabito gsometilcvTierffte posti- 
cipata di costituzione capitale. Una volta Mi panano dei'lm- 
portodal montarne. detta percentuale di pro pese lo^ geome- 
trica, dal nisnero detta rate a dal tasso d'totanwa a. p o nia m o 
direttamente pesa ara atte detta seguente 

formula: 

Ancora una «ita m caso di ma variatale geometricamente 
anticipata di costituzione capitala, bto o yierà dMdara la for* 
mula precedente por f i +1): 

r-^(((1 +*)Tn-gT n j/(i i 

A questo pomo paaetamc aie formule relative ar attirata 
di un depilo: par i parametri ci rifaremo a qual vtati in prece- 
denza a proposito Ma ricerca del valore tffejaia 

Bisognerà, mori ma vota, tare la sotaa auddvtatone tra 
rata costante. rata variabile afcr a iow il a reta variabile 
g eo mst rt eamanta, dopodchè ai potranno imposta tentativo 
formula. 

Iniziamo con la ricerca detta ma di es ti nzi o ne debito co- 
stante p osticipa ta: h quarto eo o awamobtaognoderìmpor- 
to dal valore attuale, dei runero «Me rata a dal tasso d'inte- 
resse. La formula relativa sarà 

Contadarmdo la rata di estinzione deòtto coatta* Mela- 
ta, dobbiamo coma ai tolto dbidare par fi +*)• 

Vediamo adesso la ricerca delia rata di wtiró nt datato 


posticipala varietale aritmeticamente. Par impostai la tomo- 
la, oltmal valori del captato, del rumare dette rata e dei taeeo 
d'interesse, sviamo btoogno dett + importD detta variazione 
aritmetica. 

Anche in questo caso dobbiamo suddividere la formula in 
tre parti, ricordandoci tempre dal parametri “ri “ a “r2"; 

rl-c-Hfn'a'fl+QTmyi) 

i2«r1/({1-<1-tf)T-ny!J 

r*r2-a/1 

Ovviamente, in caso di rata anticipata, dobbiamo drvidere i 
valore detta mesa par fi +1)* Riprendiamo la tre formula par 
magio com pren d erne ta aonotagdtà 

M-c+<fnV(1+l)T-nyi) 

r2-rl/((1-{1-HJT-n)/0 

r-(r 2 *ariy(l+i) 

Completiamo fl quadro con le formule relative atta reta di 
estinzione datato potalc|pata.wtaUtagMavMMamrtK Sva- 
lorì che d servono sono: valore attuata, numero dette rata, 
fesso d'interesse, percentuale di pro^esatonegeomettloe- La 
relativa formuli sarà 

r-c/((i-0-H)t-n*gTnV(i-H-g)> 

Consideriamo, per finire, la rata d estinzione debito antici- 
pata. variatale g eometricamente, deridendo, conta al sottto, 
por (1+1) 

r»c/«M1 +f)t-n # gTny(1 4+g)y<l -H) 


m Numero di /afe Entrando In quesTopzìona. il probtama 
viene sem p ttflcrto, perchè tale scatta può essere tatti solo 
relativamente atte rata costante. 

Anche In q uart o caso H computer d chiederà ea vogttamo 
ricerca m il menerò di rata par costura un capitata, o ea 
vogliamo ricercare M numero d rata par estinguere lai datato. 

Iniziamo con la formuli per la ricerca del numero di rate d 
costituzione ca p ita ta : J valori di cui abbiamo btoogno tono: 
montante p rata p ostic i p ata e tasso d‘ interasse . In primo luogo 
cerchiamo il valore d (l+1)Tn ed In seguito, per mezzo dei 
logaritmi, troveremo II valor» d 'ìT; 

(l+flfn-mA-i+l 
n-togfm/r*l+iytog(l 41) 

Quanto appena visto si riferiva alla ricama dei rumerò# 
rate» in ceso d rata posticipata. 

oe js naia e anticipata, ooooremo acro ncoroarci et oivioani 
per (1 +1): le temuta seri: 
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(1 'H)TrwnA*l/(1 -H)+1 

1 44)+1)/log<1 -H) 

Passiamo tate ricerca dal nmn cMt rata por estinguere 
un debito. Iniziamo, come al aolito, con la rata p ota to^ ta : i 
valori necessari aono: valore atti, tal», rata p o s ticipata di tatto* 
zlonedebftoe tasso d'hntoreeee. Ricorrendo «I logaritmi, dopo 
aver trovalo li valore di avremo la taguan» tomaia: 

n-(log{1J^1*c^)Aog(1 +4) 

Seta p ra et ntorà la neoeatatàd dover ricercar! | numerod 
rata pagate anti ci p ata mente, bisognerà ricordarsi d dvtder* 

quanto aopra par (1 +i): 

fl-(togt t J-tog(1*c*rM1 -H»/tog(1 «H) 

a Tasto cf/nfe resse- Eccoci arrivati alla parta toma più inte- 
ressanta di tutta la matematica finanziarie: la ricerca dal tasso 
d'interesse relativo alla costituzione di captai» a alta «stiralo- 
ne di un debito 

Rno ad oggi, non siamo riusciti a trovar» alcun testo d 
matematica ftoanztorlachadeaaa una torimis par le rtoaroad 
detto d'interasse (par incito, mota dal» formula praoa- 
dent amante proposta non ai trovino to aloun Italo: aono alale 
rubate motte ora di sonno par aiabomma buona pana), 

I problemi, anche par la ricerca dal taaao d'interasse, tono 
duplici; cioè bisogna contaderara se costituir* un capitate od 
estinguere un debito. ^soluzione più ovvia è qutated consul- 
tare la tavole ffnanztarìe. però perché torto maMatoiente. 
quando possiamo sfruttare ls grandi esperiti d atoboraztona 
dati del computar? 

E 1 sufficiente creare un “loop" parlando da ui valore acqui- 
sito, in base agli irput dei programma; cioè è stato semplice* 
mente dMso l'mporto dei montante (in esso di costituzione 
capitato) oppure ['importo dal valore attuate (in caao d estin- 
z tona debito) per (Importo dai a rata rispettivamente di costa uh 
ztone o di esti nz ione. In questo modo si trova un valore che 
servirà coma valore d confronto nta coreo dta "loop". 

Si crea quindi K "loop" che patta In rassegne I vari tassi 
dentereste a a ogni giro si Imposta la formule relativa afta 
ricerca dai valore accantonato precedentemente, immetten- 
do, naturalmente 0 valore del numero dalle rate. In questo 
modo ai può confrontare se 0 valore dela tormula appara 
impostate corrisponde al valore precedentemente «scantona - 
lo. In caso contrario 0 "loop * continua a girara; In caso after* 
mtóvo viene stampato I valore dal testo d'rteresse ricercato - 
Naturalmente raramente succeda d trovare a statam ente to 
stesso valore, per cui per abbreviare I lampo d'attesa, si è 
preferito troncare to ricerca del taaao dissi tesa aia tra dfra 
che seguono to virgola, in questo modo H "loop" si fermerà 
quando troverà i valore più vicino a quale ricercato; l'even- 


tuale d iff e re nza sarà debordine d poche lira, considerando 
eteboraztoni superiori ai cantinato d mtooni. 

Purtroppo, non possiamo mostrarvi ls formula, visto che 
non esistono- Comunque pensa*» soia ed immettere gli impor- 
ti del montante oppure del valore affusto e dal numero di rote 
con reiatìvo importo detto rate e 0 computer elaborerà II tasso 
d'in t e r e s s e relativo 

Comunque, sa a qualcuno potrà interessare, in una dette 
prossima puntate vi tajalieremo chiaramente, tacendo riferi- 
mento alle relative righe d programma, il tonztonamanto & 

queste Intere Minte sedotte. 

Non ri rette ora che mostrarvi i sotti cete pratici con la 
relative tebeie, par comprendere magio ìt Hmtaonamanio dal 
program m a. Iniziamo con un tea m p i o relativo ala ricama dal 
ritornante oonrtaa costante p os ti rip ste : su p porremo di verse* 
re tato lina di ogni armo to s o m ma d 7.900.000. par 5 armi, al 
tasso del 10% annuale Sono lutti valori d deteult. per cui 
bisognerà premere RETURN quando tompeggeri Pepatone 
"montante", per ottenere to seguente tabella: 

Rendite temporanee-Reta annuale pos ti cip ata ostata* 


Montante 48230290 

Rata annuale 7900000 

Numero di rate 5 

Tasso d'interesse annuale 10% 


Vediamo to dlflemnzs naia uusJJtuzions dal montante, 
usando gii stasai valori immessi precedentemente. nel ca so 
eh© i versamenti vengano effettuati sirinfctto d ogni anno, 
quindi con rata anticipata: 

Rendita tomporanea-Rata annuale anticipata costante 

Montante 53053319 

Rateannuale 7900000 

Numero direte 5 

Tasso d'interesse annuale 10% 

Per finire, elaboriamo ls tubale retativ© aito ricerca dta 

valore attuato, immettendo sempre gl itele l valori dada rate, 

del numero deli rate e del tesso d'interesse - 
Osserviamo prima to ricerca dta valore attuato, in caso di 
rate posticipate; 

Rendita temporanee- Rate annuale posticipate costante 


Valore attuato 29947216 

Rata annuale 7900000 

Numero di rate 5 

Tasso d'interesae annuale 10% 


Vediamo infine quale sarà l'importo dta valore attuato se to 
mte sono pagate antwpatemente 
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Rendita temporanea-Rata annuale anticipata costante 

Valore attuale 32941937 

Rata annuale 7900000 

Numero di rate 5 

Taaao ^interesse annuale 10% 

Seguirà naturalmente, il Batata, A questa riguardo sono 
necessarie deie precisazioni: coloro che sono interessati so- 
lamente a questa parie di programma devono digitare l'intero 
listalo. Cofcxo erte, pazientemente r n mese scorso nanrc dégn 
tato li listato reietto ai piani d'ammortamenta e vogliono com- 


piotare fintato programma di m atematic a finanziaria, hanno l 
compito leggermente facilitato, perchè daranno a damante 
digitare le n^ie non evidenziate 

Purtroppo non è possibile ter girare tiene H pr o gramma, 
perchè è incompleto; pertanto fate molta attenzione tela riga 
54: se volete far girne "piano d 'ammortamento", mettete 
{z~è): se volete far girare "pagamenti ratetei" mettete, sem- 
pre alla riga 54 (z^3). 



1 POKE 788, 38 

a POKE 33888 *111 POKE 33£81,1HP 
R INT* [VERDE 1 *1 CHR8C 14 ) ! CHRSCS 

) 

18 CLP 

11 B«(l>«" èNNUfìLE- 
18 B*<2>** fEf'ESTRftLE - 

13 B*<3)** teJflDR I hESTRfiLE ■ 

14 B*<4)- m | RI «STRALE - 

15 j I «STRALE " 

1S B* C 6 ) ■ ” NENS ILE * 

18 ft*<9>*- | ftSSD D 1 INTERESSE ■ 

18 BS<0)* B | fiSSO 0 1 INTERESSE * 

88 fiSC 8 1 ■ * £ CLE AR 3 Sài ”\# 

23 fi*C3)B--BGfih€NTl RATEfiL I * 

29 U*iaiQ«3 

31 P*eiB0*liQG*liQ*4iL*2iK*00iM* 
3 

32 OS* ■ [HOME J C 17 DQUN1* 

48 LS<S)"“ -fiTfi jNXTARIfl" 

41 L*(7>»“ -fiTA -RAZIONATO" 

48 QQ-6 

54 2*3 

55 ASC8 ) •• 1CLEAR 3 " +A*<2 ) 

50 U*4 ifi*Z t A£*A+2 

98 ON AGOTO 108,2000,300,400,500 
36 POR PO *LEN < fi* C 4 ) > IO £6ifi*<4> 
-A0C41+- -iNEKTi RETURN 

300 U*5 

301 L*( 1 )■* ANTICIPATA ■ 

302 L0<2) * 1 POSTICIPATA- 

303 L0C3>*' COSTANTE 

■ 

304 L*<4)“' VARIABILE AR1TMETICAM 
ENTE' 

305 L*<5 ) ■ ' VARIABILE GEOMETRI CAM 
ENTE' 


306 L0CS 1 ■ 'UNITARI A * 

307 L*<7>" 'PRAZ IONATA' 

306 PR INTA0C0 ) iPRINTlPRINT 

310 A* ( 1 ) ■ 1 -END ITA TEMPORANEA 

■ 

3S0 A»<ew _E«) ITA T. DIFFERITA 

9 

330 A*(3>-' -END ITA PERPETUA 
* 

335 A»(4 >*' -EMO ITA P. DIFFERITA 

9 

340 FOR Z-l TO 4 iPRINTA*(Z ) iPR INT 
iPRINTiNEXT 

345 QQ-5IA2-5IG0SUB II300IGOSUB 3 
300 

343 A 1“Z I A»<0 ) »' ICLEAR I * +A0(AI ) 
343 GOTO 3000 

350 FOR QP“LEN<R*> TO 20iR*“R*+' 
•INEXTI RETURN 

330 IF Al * 1 THEN 380 

331 IF Al "3 TXEN A < 1 >-Ci A C2 )*RA IA 
(3 )■ I * 100 1 GOTO 370 

382 IF Al "4 THEN A< I >“-DF I A(2 ) “C I 
A(3) “RAI AC4>“I* 100 

363 IF Al «4 THEN 12«A (4) I BOTO 333 

364 A<1)“-DFiA<2)“CiAC3)“RAIA<4>“ 
T0 1 A <5 ) ■ I * 1 00 

365 I2“A<5) 

363 IF L“ 1 THEN A(1)“A<1>*2 
367 IF L“2 THEN AC1)“A<1)-H 

370 FOR PG“ 1 TO OQ-3tR«A(PO>IGOSU 
B 85501 CV( POI “RS! MCXT 

371 IF Al “2 OR Al “4 THEN R*«LEFT* 
(STR*(A(l)),10)iGOSUB 855 HC* 
<1>“R* 

372 R»“STR*(A(QQ-1 ) > i GOSUB 8553IC 
*(QQ-1)“R* 

373 IF M“5 THEN R*“STR»< A(2> ) t GOS 
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UB B333I C*C2) -R* 

*74 IF Al-2 THEN R*-LEFT*(STR*(A< 
QQ -2 ) ) , 10 ) i GOSUB 8531 I CS<BQ-2 
)-R9i RETURN 

373 R-A{QQ-2 ) t GOSUB 8550 ■ C*CQQ-2 > 
■R*i RETURN 

380 IF H-l THEN A(1)-CTIG0T0 383 

382 AC1J-C 

383 IF M-4 THEN A (2 > -PA I A C3) -RA I A 
<4)-T0tA(3)-I*100i GOTO 370 

384 IF M-3 THEN A(2>-PMiPG-l .0001 
+PM/1 00 ■ A (3 ) -RA t A (4 1 -T0 I A (5 ) ■ 
I* 100 (GOTO 370 

383 A<2)-RAiA<3)-T0iAt4>-U100iGO 
TO 378 

386 IF Al-2 DR Al-3 THEN RETURN 

387 IF A 1-4 THEN 391 

388 IF Al ■ 1 AND M>3 THEN 394 

389 IF XX-8 THEN RETURN 

390 AtC l>-A*<H>tA*(2)-A*(3)iA*(3) 
-A*(4)lA*<4)-A*C3>iQQ-GiXX»St 
RETURN 

391 IF XX-9 THEN RETURN 

392 Af(3)*A«(2 > I A9<2> -A*< 1 ) I AS<4 ) 
■A*C3HA*U>«* “IFFERINENTO" * 
B*(BB)tR«-A*<l) 

393 GOSUB 330tA«(Il-RStOQ-9iXX>9i 
RETURN 

394 IF XX -9 THEN RETURN 

333 A*U)-A*<H)tA*<2)-* “ROGRESSI 
□NE ■♦MIO*<L*<M>,12,10)iR*»A* 
(2) i GOSUB 330 

397 A*C2)-R*IQQ-6 

399 XX-91 RETURN 

700 PRINTAS<0) tENO 

3000 U-S 

3002 A*<3 >«* _ATA"«9*<8B>iR*-A*C3) 
■GOSUB 330iA*C3)>R* 

3003 GOSUB 3200 

3010 A*<1>-" \DNTANTE 

■ 

3011 A0C2 ) -* JCALORE ATTUALE 

•I IF AI >2 THEN A9C11-A 
*(2>iA*(2)-A*<3> 

3014 A*<3)-* | ASSO D’INTERESSE 

■l IF Al -3 THEN A9C3J-A 
*(3)iQ-3 

3016 A0 ( 4 ) - * ZUMERÒ DI RATE 

■ i IF A 1 «4 THEN 0*2 

3017 IF A 1-2 THEN Q-4tA*<l>-* “IFF 
ER I MENTO * +B* C BB ) < R*-A* (llt G OS 
UB 330IA*C1>-R* 


3019 FOR 2-1 TO QlPRINTA*CZ ) tPRINT 
IPRINTINEXTIQQ-GKI 

3B20 IF Al - 1 THEN GOSUB 11392IQ0SU 
B 11398 

3021 IF Al -3 THEN GOSUB 11398 

3022 GOSUB 9300 i GOSUB 32001 GOSUB 6 
3391 IF Al >2 THEN 3900 

3023 IF Z <3 THEN H-Z 

3026 IF 2 >2 THEN GOSUB 31001 IF Z-4 

THEN 3028 

3027 IF P-7 THEN PR INT* tDOUNI ZUfE 
RO *B*CBB)*[LEFT1ITA' *1 I INPU 
T TB» IF Z -3 THEN 3834 

3028 IF P-7 THEN PRINT* 1D0UN1 ^NPO 
RTO *B*CBB) " ILEFT3ITA ' * / t INFU 
T RAI GOTO 3034 

3029 IF Z-4 THEN 3033 

3030 PRINT* [DOLIMI ZUNERO 'B91GG1 “ 
ELEFT3 ITA ' ■ J ■ INPUT T0UF Z-3 
THEN 3034 

3033 PRINT* [DOLNI -vNPORTO *B*(GG>* 
ILEFT] ITA 1 *1 1 INPUT RAUF Z-5 
AND M-3 THEN 304B 

3834 IF M-4 THEN INPUT *[D0WN3 "PO 
GRESSIONE ARITMETICA *JPA 

3033 IF M-5 THEN INPUT *tDOUNI “PO 
GRE SS IONE! GEONCTRICA’ J PMi PG- 1 
. 000 1 +PMZ100 

3037 IF P< >7 THEN 3043 

3042 IF Z-3 THEN 3048 

3043 IF GG-1 OR BB-GG THEN 3043 

3044 PRINT* [DOLIMI *B*<0>B*CBB)J ■ INP 
UT li GOTO 3047 

3045 PRINT* [DOLIMI *B*(0)B*(GG>J I INP 
UT I 

3847 I-I/100 

3048 IF P-7 THEN 3080 

3049 GOSUB 3090 

3030 IF M-3 AND Z-l AND Al-I THEN 
GOSUB 0 100 ■ GOSUB B103IGOSUB 3 
861 GOTO 3210 

3033 IF M-3 ANO Z-2 THEN GOSUB 813 
0> GOSUB BISSI GOSUB 3861 GOTO 3 
210 

3033 IF M-4 ANO Z-l AND Al-1 THEN 
GOSUB 8 110 (GOSUB 81121 GOSUB 3 
86 (GOTO 3210 

3037 IF M-4 ANO 2-2 THEN GOSUB 816 
0i GOSUB 6 1621 GOSUB 386 ■ GOTO 3 
210 

3039 IF M-3 ANO Z-l ANO Al-1 THEN 
GOSUB 8 1 1 5 i GOSUB 81 17 ■ GOSUB 3 
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36 > GOTO 3218 

3861 IF M-S AMD 2-2 THEN G0SU8 816 
3 (GOSUB 616?) GOSUB 386) GOTO 3 
218 

3863 IF Al-2 AM) 2-1 THEN GOSUB 61 
68 ) H -2 ) DF ■ -DF ì GOTO 3218 
3878 IF M-3 AMI H-l AM) 2-3 THEN 6 
OSUB 8288 ) GOSUB 8283) GOSUB 38 
6) GOTO 3218 

3871 IF M-3 AM) H-2 AM) 2-3 THEN G 
OSUB 8258) GOSUB 8253) GOSUB 36 
6) GOTO 3218 

3872 IF M-4 AM) H-l AM) 2-3 THEN G 
OSUB 62 10) GOSUB 82 12) GOSUB 38 
6) GOTO 3218 

3873 IF M-4 AM) H-2 AM) 2-3 THEN G 
OSUB 8260) GOSUB 8262) GOSUB 38 
6) GOTO 3218 

3874 IF M-3 AM) H-l AND 2-3 THEN G 
OSUB 821S160SU8 82 17) GOSUB 38 
6> GOTO 3218 

3873 IF M-3 AM) K-2 AM) 2-3 THEN G 
OSUB 8263) GOSUB 8267) GOSUB 36 
6 ) GOTO 3210 

3076 IF 2 >3 THEN GOSUB 3138 
3878 IF GG-BB THEN 3838 
3888 K-BB) IF K-G THEN K-12 
3081 IF K -3 THEN K-8 
3883 IF GG-BB THEN 3889 
3883 I-(l*!)t<I/K)-l 
3083 GOSUB 3090) GOTO 3058 

3090 IF A 102 THEN 3086 

3091 IF Al *2 AM) 2-1 AND L-2 THEN 
12-0 (PRINT* CDOLI't) *A*(2 ) J I IM»U 
T Ci RETURN 

3092 IF A 1-2 AM) 2-1 AND L-l THEN 
12- I l PRINT" IDOUN) *AS(2) J ) IM>U 
T O RETURN 

3093 IF P-? THEN PRINT' IDOUN) “IFF 
ERI MENTO N. 'BStBB > * ILEFT1 ITA 
‘*)tJM>UT DFlGOTO 3093 

3894 PRINT'COOUN) — IFFERIhENTO N. 
"8*(GG ) * ILEFT) ITA 1 *1 ) 1MMJT DF 

3095 IF (Al -2 OR Al-4) AM) L-2 THE 
N OF-DF-1 

3096 IF (Al -2 OR Al-4> AM) L«1 THE 
N OF-DF-2 

3097 OF--DF) I2-I ) RETURN 

3098 IF L-2 THEN 12-0 IDF-T0) RETURN 

3099 IF L-l THEN 12- I tDF- 1 >RETURN 

3100 LS(B)-‘DI COSTI TU2 . CAPITALE* 
3182 LS(9)-*DI ESTIN2I0M DEBITO* 


(IF X-9 THEN 3184 

3183 IF Al -2 THEN H-21G0T0 3120 

3184 REM 

3105 PRINT* IDOLtJ) II) *L8(6) 1PRINT* 
tDOLN] IBI *L«C9) 

3118 GET H«)IF H8-" THEN 3118 

3112 IF H*<*1* OR H*> *2 * THEN 3118 
3114 H-VAL(HS) 

3113 GOSUB 3288160SUB 9539) PRINT *t 

2 UP)*L8CH-7> 

3128 PR INT* 12 DGLW] *A6(H ) J I IF H-l 
THEN INPUT CT 

3121 IF H-2 THEN IM>UT C 

3129 RETURN 

3138 IF M-3 AM) K-l AM) 2-4 THEN G 
OSUB 83001 GOSUB 3861 GOTO 3218 
3131 IF M-3 AM) H-2 AM) 2-4 THEN G 
OSUB B358 1 GOSUB 386>G0T0 3218 
3148 IF M-3 AM) H-l AM) 2-3 THEN B 
OSUB 8480) GOSUB 386 (GOTO 3218 
3141 IF M-3 AM) H-2 AM) 2-3 THEN G 
OSUB 8458 (GOSUB 388 (GOTO 3218 
3148 RETURN 

3288 PRINTA*<0>I*RATA*LEFT»(B*(B8> 
, 12) (PR1NTL*(L)JL*(M) (PRINT 
3281 IF A 1-2 THEN 00*6 
3288 RETURN 
3218 IF A 1 -2 THEN 3290 

3211 IF Al -3 THEN 3230 

3212 IF Al-4 THEN H-2) GOTO 3248 

3213 IF Al-1 AM) M>3 THEN 3230 
3213 GOSUB 12188 

3220 ON 2 GOSUB 3388,3488,3388,3608 

3221 GOTO 3228 
3230 GOSUB 12180 

3232 ON 2 BOTO 3233,3238,3237 

3233 C-A< 1 ) >2 -2> GOTO 3363 

3236 RA-A(2>) 2-1 (GOTO 3960 

3237 I -A (3 )/l 00tZ-2> GOTO 3963 
3240 GOSUB 1 2 1 00 1 DF -A ( 1 ) t GOSUB 308 

3 

3243 ON ZGOTO 3245,3243,3247,3249 
3243 C-A(2))Z-2iG0T0 3963 
3247 RA-A(3))2-1 (GOTO 3968 
3249 1 «A (4 >/ 100) GOTO 3243 

3230 GOSUB 12100 

3231 ON ZGOTO 3238,3233 ,3236,3237, 
3232 

3232 1-A(3>/100)GOTO 3233 

3233 IF M-4 THEN PA-A(2> 

3234 IF M-3 THEN PM-A (2) tPG-I .0001 
+PM/108 
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3233 QN HSOTO 3360,3261 

3336 RA-A< 3)i GOTO 3333 

3337 TB-A (4)1 GOTO 3353 


333B IF H-l THEN CT-A<I)lON M-30OT 
0 3368,3369 

3339 1F H-3 THEN C-AUHON M-3B0T0 

qpce «e-? 

3260 ON M-3GOTO 3364,3265 
3361 ON M-3GOTO 3262,3363 

3262 G0SII8 6160tGOSUB 6163IG0T0 33 
50 

3363 GOSUB 01 65 (GOSUB 6 167 (GOTO 32 
30 

3264 GOSUB 8110) GOSUB 81 13 t BOTO 32 

30 

3263 GOSUB 81 13 i GOSUB 8117IGOTO 32 

50 

3366 GOSUB 83601 GOSUB B26SIGOTO 32 
30 

3367 GOSUB 6265 ■ GOSUB 83671 GOTO 32 
30 

3268 GOSUB 8310IGOSUB B313tG0T0 32 
30 

3369 GOSUB 83131 GOSUB 82171 GOTO 32 
50 

3390 GOSUB 13100 tDF«A< 1)1 GOSUB 309 
5 


3393 ON ZGQTO 3383,3333,3287,3398, 
3389 

3293 C-A (2 > t GOSUB B230IGOSUB 82531 
GOTO 3390 

3387 RA-A<3)iGOSUB 8150IQOSUB 8135 
«GOTO 3390 

3298 T0»fl (4) (GOTO 3395 

3299 1 -A <3 J/I00 (GOTO 3283 

3300 IF H- 1 THEN CT-A< l ) i GOSUB 620 
01 GOSUB 82051 GOSUB 12100 

3301 IF H*2 THEN OACDiGOSUB 0330 
1 GOSUB B253> GOSUB 12100 

3303 RETURN 

3400 RA-AC2) 

3401 IF H-l THEN GOSUB 6100I3OSUB 
B 103 « GOSUB 12100 

'403 IF H-2 THEN GOSUB 8 1301 GOSUB 
8 135 I GOSUB 13100 

S -3 RETURN 

33U0 T0-AC3) 

3501 IF H-l THEN GOSUB B100IGOSUB 
8 105 i GOSUB 13100 

3302 IF H-3 THEN GOSUB 02301 GOSUB 
92331 GOSUB 13100 

3303 RETURN 


3600 I -A <4 1/1001 GOTO 3501 
3900 REM 

3935 IF Z-3 THEN 3990 
3926 IF Z-l THEN 3931 

3930 PRINT* 13 DOUNJ *A*< 1 > 1 1 1 NPUT C 
t IF Z -2 THEN 3933 

3931 PRINT’ C2 OOUT» ’A*<2) J i INPUT R 
A 

3933 IF P-7 THEN 3936 

3934 PRINT* 12 DOUN2 *B*C0) lB*CGG ) J i 
INPUT I 

3933 I- 1/100! GOTO 3940 

3936 IF GG-1 THEN GOSUB 3970IQOTO 
3940 

3939 IF GG-66 THEN GOSUB 3970 
9340 IF A 1-4 ANO P-B THEN PRINT* CD 
Ol*JJ “ IFFERINENTO N. *B*<GB>* 
CLEFTI ITA 1 *J l INPUT DF 
3942 IF Al »4 ANO P-7 THEN PRINT*CO 
0UN3 “IFFER INENTO N. *B*<BB>* 
CLEFTHTA , *JI INPUT OF 
3849 IF A 1-3 THEN 3930 
3944 GOSUB 3095 
3949 GOTO 3960 
3930 GOSUB 3098 

3960 IF Z«1 THEN C-RA/I*< l+I2)tDFI 
GOSUB 366) GOTO 3210 
3963 IF 2-2 THEN RA-C* I/( 1 *12) tOFi 
GOSUB 306 i GOTO 3210 
3970 PRINT* CDOWN1 *B*C0)B#(GG ) J I INP 
UT I 

3973 I -1/100 

3900 K-BBUF K-6 THEN K-12 
3981 IF K-3 THEN K-6 
3883 IF GG-BB THEN RETURN 
38B3 J-( 1* I )t C I/K ) -1 
3888 RETURN 

3990 PRINT* [3 D0U«] *A*UJ) I INPUT C 
3382 PRINT* 13 DOUN] *A*(2>m INPUT R 
Ai GOSUB 39B0 

3997 IF L-3 THEN I-RA/Ci IK-U + IMK 
-li GOSUB 386 (GOTO 3210 
3990 IF L- 1 THEN I -RAZ(C-RA) t IK- ( 1 
+ I)tK-l IGOSUB 38B I GOTO 3210 
3600 PRINTO* 

3805 IF A-4 THEN 5013 

3806 IF A2-9 AND UU-0 THEN 3812 
5810 PRINT*I4 D01*MHRVS1 

•-■IT »-1_^/l 

IRVOFF) *J I RETURN 

3812 PRINT* C4 DOUWHRVS1 n 

- + 1 - -,/“ 
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tRVOFF IV < RETURN 

5815 PR INT* 14 DOtMIERVSJ r*--* 
+ 1 *“~U/I 

tRVOFF 1 “ f * RETURN 

9108 CT“RA* ( < 1 + 1 ) tT0- 1 )/I 1 RETURN 
8105 CT“CT*< 1 ♦ I2> tDF i RETURN 
9110 CT“ (Rfl+PA/I >*(<(1+1) tT0- 1 )/I ) 
-<T0*PA/ [ ) 1 RETURN 
6112 CT»CT*< 1+12) tDF IRETURN 
3115 CT“RA*(<<Ì + I)tT0-PGtT0)/U + I- 
PG>) tRETURN 

8117 CT“CT* < 1 + 12 ) tDF I RETURN 
8150 C*Rft* ( l-( 1 +1 >t-T8>/I tRETURN 
2155 C“C*( I + 12) tDF I RETURN 
8160 O(RA+Pft/n*ai-(l + l)t-T0)/l) 
-<(T0*PA«C1+I)t-T0)/I) tRETURN 
8162 C=C*< 1+12) tDF tRETURN 
8165 C«Rfl*C(l-(l + nt-T0*PGtT0)/Cl + 
I-PG>) IRETURN 
8167 C«C*( 1 + 12 ) tDF IRETURN 
8180 DF»LOG(Rfl*<Cl-<l+l)t-T0)/I)/C 
>/LOG<l + I ) 

8182 DA“ INTCDF ) I DM“INT( (DF-Dfì) * 12 ) 
IDG*1NTC ( (OF -DA ) *12 -DM) *360/1 
2 ) i RETURN 

8200 RA“CT/< < < 1 ♦ I ) tT0- 1 >/I ) ! RETURN 
8205 RA»RA/Cl+I2)tDFlRETURN 
8210 RI “CT+ <T0*PA/I )IR2“R1/<C<1+I) 
tT0-l)/I) IRA-R2-PA/ Il RETURN 
8212 RA»RA/< 1+12) tDF IRETURN 
8215 RA»CT/< ( < 1 + 1 > tT0-PGtT0)/< 1 + 1 - 
PG) ) iRETTJRN 

8217 RA«RA/< 1 t 12) tDF IRETURN 
8250 Rfi“C/< ( I-< 1 +1 ) t-T0)/I ) I RETURN 
8255 RA-RA/C 1+12) tDF IRETURN 

8260 Rl«C+(<T0*PA*Cl+I)t-T0)/I) 

8261 R2-R1/C C 1 - < 1+1) t-T0)/l) IRA»R2 
-Pfl/I IRETURN 

8262 RA“RA/( 1+12) tDF IRETURN 

8265 RA“C/( (1-tl+J) t-T0*PGtT0 )/( 1 + 
I-PG)) IRETURN 

8267 RA“RA/( 1 + 12) tDF IRETURN 
8380 Tl“CT/RA*I/U + I2)tOF + I 
8301 T0«LOG<T1)/LOG<1+I) IRETURN 

8350 TI»l-C/RA*I/< 1+12) tDF 

835 1 T8« (LOG ( 1 > -LOG CTI ) ) /LOG C 1 + 1 ) i 
RETURN 

8355 Tl“i-C/RA*ItT0-(LOG(l >-L06(Tl 
))/UOG< 1+1) tRETURN 
8400 PR INTO** £2 OOUNHRVSI *1 * ♦ 

. vi ìi - ✓ / ir ■ 


8401 IF A2“7 THEN I9“RAISS“0 IGOTO 
8407 

8402 1 9 «CT/RA 1 SS *0 1 GOTO 8407 

8404 SS*SS- .80001 IPRINTO* 1 t 13 RIGH 
TI "SS* 100i GOTO 8428 
8407 SS-SS+.0025IPRINTO** t5 L 

EFTJ "SS*100 

8410 IF L"I THEN I2-SS 

8412 IF A2“? THEN Sl“(C*EE*(l+SS)t 
-T7 >/(TB+(<l-<l +SS) t-T0)/SS) > 
IGOTO 8416 

8413 S 1 “ < < ( 1+5S ) tT0)-l >/SS* ( 1 + 12> t 
DF 

8416 IF S 1 “19 THEN 8425 
8419 IF SI >19 THEN 8404 
8422 GOTO 8407 

8425 I “SS !IK*<l + I>tK-l> RETURN 
8428 IF L“1 THEN I£«SS 

8430 IF A2»7 THEN Sl“ CC-E£*( 1 +SS) t 
-T7>/(T8+<Cl-<l+SS)t-T0)/SS)> 
IGOTO 8434 

8431 SI *( < ( 1 +SS ) tT0>- I )/SS*< 1 +I2)t 
DF 

8434 IF S 1 “19 THEN 8425 
8437 IF SI <19 THEN 8423 
8448 GOTO 8404 

8450 PR INTO** C2 DQfeNJCRVS] "I * ♦ 

. ■* “ / I * I ~ r / IT' 

■ I 1 8 “C/RA i SS“ 1 1 GOTO 8454 

8452 SS“SS-, 00001 IPRINTO*" t 13 RIGH 
TI 1 SS* 100 (GOTO 8488 

8453 SS“SS+ . 0025 > PR INT08) 88*100 ■ GO 
TO 8478 

8454 SS “SS-. 01 IPR INTOS) SS* 100 
8456 IF L“1 THEN I2“SS 

8458 Sl«< l-< 1 +SS)t-T0)/SS*< I+I2)tD 
F 

8460 IF S 1 ■ 19 THEN 8466 
8462 IF S 1 >19 THEN 8453 
8464 GOTO 8454 

8466 I “SS ! IK“< 1 + 1 >tK- 1 IRETURN 
8468 IF L-l THEN I2*SS 
8470 Sl“(l-<1 +SS)t-T0>/SS*< 1 + 12 >tD 
F 

8472 IF S1“I9 THEN 8466 

B474 IF Sl)19 THEN 8466 

6476 GOTO 8452 
8478 IF L*1 THEN 12 «SS 
8480 Sl“(l-(l+SS>t-T0>/SS*<l+I2>tD 
F 

8482 IF SI “19 THEN 8468 

8484 IF Sl<19 THEN 8452 
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8486 GOTO 8453 

esse R*-STR»< lNT<Rt.3>> 

8331 FOR QP»LEN<R*>-1 TO 9iR*-* * + 
R* i NCXT t R*-R JQHT* ( R* ,9 > I RETUR 
N 

8552 R*-RIGHT*CR*,8>t*X* «RETURN 

8553 IF 42 «3 OR A2-8 OR 42 «7 THEN 
8556 

8554 RMLEFT*(R*,7) tFOR QP-LEN<R*> 
-1 TO 6IR*-' ■+R*tfCXT 

8333 R* -R I BHT* ( R* , 6 ) ♦ 1 7 . 1 +UEFT* < B* ( 
BB ) ,2 > I RETURN 

8356 R*-LEFT*<R*,9) IQOSUB 833UG0T 
0 8532 

8538 PRINTA*C0>B*<BB>IPRINTB*<0>* 
■B*(SG> IPR INI « RETURN 
8559 PRINT* [HOME H 3 OOUNJRICERCA * 
A*<Z ) iPRINUPR INTi RETURN 
9980 2-0I2M ■ EDOUK] * 1 22*0 
9910 808UB 16650 
9930 ZZ-ZZ+tiGQTO 9990 
9350 ZZ-2Z-I 

9960 1F ZZ<1 THEN 2Z-QQ-1 
9990 1F ZZ-DQQ THEN ZZ-1 

10000 PRINT* [HOME ) * IFOR YY-I TO ZZI 
PR 1 NT IPR1NTI PRINT IKEXT 

10001 PRINT* CUPI IRVS]*A*(ZZ) 

10002 FOR kU«l TO UiQET U 14* 

10003 IF fcUM*** THEN 700 

10003 IF kU*-CHR«<13> THEN Z>Z2lRET 
URN 

10007 IF kUM'IUPJ* THEN 10100 

10008 IF kUM-IDOt.Nl' THEN 10100 

10009 IF U-13 THEN 10090 

10010 IF U- 12 THEN 10080 

10011 IF U-6 AMD A 1-1 AMD M>3 THEN 
10014 

10012 IF U-6 AM) Al-1 AM) kUM'A* T 
HEN M-4 1 QQ-4 IQOSUB 11040IQOTO 

10014 

10013 IF U-6 AM) Al-1 AND kJUM*Q’ T 
HEN M-Si QQ-4 IQOSUB 11043 

10014 IF U-6 AND <A1 -1 OR AI*3> AMD 

M< >4 AND kUM'*' THEN GOSUB 
11030 

10013 IF U-6 THEN 10090 

10018 IF P<>6 THEN 10029 

10023 IF BBOl THEN 10039 

10030 IF kUM'S' THEN BB-21 GOSUB 11 
010 ■ GOTO 10090 

10031 IF kU>-*Q* THEN BB «31 GOSUB 11 
0101 GOTO 10090 


10832 IF kU«-*T' THEN BB-41 GOSUB 11 
0101 GOTO 10090 

10833 IF kU«-'B* THEN BB-51 GOSUB 11 
0101 GOTO 10090 

10034 IF UUM'M* THEN BB-6t GOSUB 11 
0101 GOTO 10890 

10039 IF GG-BB THEN 10049 

10040 IF kUM'F* THEN GG-BB I GOSUB 1 
1180 (GOTO 10100 

10049 IF 004 THEN 10030 

10051 IF U-3 THEN 10090 

10035 IF kUt-'C* THEN 0- 1 f GOSUB 112 
001 GOTO 10100 

10060 IF kU*-*N* THEN 0-21 GOSUB 112 
001 GOTO 10100 

10070 IF kUM'l* THEN 0-3I00SUB 112 
00 (GOTO 10100 

10080 IF kUM'IHOfED* OR UU*-*r OR 
kU8-* IBI ANCO 1* OR Ukl*--fl' TH 
EN RETURN 

10090 hEXT 

10100 PRINT* IhtfWCI** FOR YY-1 TO Z2 I 
PRINTiPRINTiPRINTI«XT 

10101 PRINT* IUPIIRVOFF]*A«CZZ) 

10102 FOR kU-l TO UIGET kbl* 

10103 IF kUS-'|’ THEN 700 

10103 IF kU«-CHR*U3> THEN Z-Z2IRET 
URN 

18107 IF kUM'IUPD* THEN 9950 

10108 IF kUM'IDOl*»' THEN 9930 

10109 IF U- 13 THEN 10190 

10110 IF U-12 THEN 10180 

10111 IF U-6 AMI Al-1 AM) M>3 THEN 
10114 

iene if u-s and ai-i and uu«-'a* t 

HEN M-4 IQQ *41 GOSUB 11 040 (GOTO 
10114 

10113 IF U-6 AMD Al-1 AMD UUM-0' T 
HEN M-3>GQ -4 IQOSUB 11043 

10114 IF U-6 AM) (Al-1 OR A 1-3) AM) 

M<)4 AM) UUM-é- THEN GOSUB 
1 1030 

10113 IF U-6 THEN 101S0 

10119 IF P< >6 THEN 10129 

10123 IF BBOl THEN 10139 

10138 IF kUM'S" THEN BB-21 GOSUB 11 
8101 GOTO 10180 

10131 IF kUM'Q' THEN BB-3t GOSUB 11 
010IGOTO 10190 

10132 IF kJWM'T* THEN BB-41 GOSUB 11 
0101 GOTO 10190 

10133 IF kUt-'B* THEN BB-SiGOSUB 11 
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010 : GOTO 10190 

10134 IF bWS»*M* THEN BB»6iQOSUS 11 
010 i GOTO 10196 
10139 1F GG-BB THEN 10149 
10149 IF bWS*“F“ THEN GQ-BBtGOSUB I 
11001 BOTO 9930 
10149 IF 004 THEN 10130 
10151 IF U*3 THEN 10180 
10153 IF b 140- "C» THEN O-HGDSUB 112 
00i GOTO 9930 

10160 IF LUS»*N* THEN 0*£tQ0SUB 112 
001 GOTO 9930 

10170 IF bWS-*I* THEN O*3i0OSUB 112 
00 i GOTO 9930 

10180 IF LWS-HHOie]* OR UJUt-*|" OR 
UI4S* * [BIANCO 1 * OR WU****" TH 
EN RETURN 

10190 hCKTiGOTO 8930 
11800 REM 

11004 PR INT0ST4 R1GHT] CRVS 3 PRAZ « 7 
«Il 1 \ *« RETURN 

11010 P*7 

11011 IF 92*5 THEN PRINT0SM4 RIGHT 
3 [RV3 3 RATA "BSCBB > i RETUR 
N 

11012 PRINT0SH4 RIGHTHRVSJFRA2 10N 
AM. B BS(BB) (RETURN 

11030 PRINTQSH2 D0UNU4 RIGHTHRVS 
] RATA ANTICIPATA B I 

L* Il RETURN 

11040 FRINT0SU4 RI0HT3IRVS3RATA VA 
R I AB ILE AR ITteTICAM. * 

11041 PR INT B E 001*14] [4 RIGHTHRVS3 

RATA POSTICIPATA *IL*2 

11042 RETURN 

1 1045 FRINITI* *[ 00bK3f 4 RIGHTHRVS 3R 
AIA VARIABILE GEO/CTR ICAM. ■ IR 
ETURN 

11100 PRINTQ0 B tDQbNH4 RIGHTHRVS 3T 
ASSO INT. *BSCBB) t RETURN 
11300 GOSUB 11004 

11310 PRINTH4 RI0HTHRVS3F "TASSO I 
NT. PRAZ, * i IF A2*4 OR 

A2«5 OR A2 >S THEN RETURN 

11392 PR INTOS* t4 R IGHTHRVS IA-VAR IA 
BILE AR ITTCTI CA^CNTE ■ 

11393 PRINT* [4 R IGHTHRVS 3G*VAR I AB I 
LE GEOMETRI C Are NTE" 

11395 RETURN 

11339 PR I NTO* • E 2 D0UNH4 RIGHTHRVS 
14-RATA ANTICIPATA 
11339 RETURN 


12060 IF A2“3 OR A2*4 THEN GOSUB 12 
400 

12001 PRINT-tHOiei-lFOR YY»1 TO ZZI 
PR I NT i PR I NT« PR INT * hCXT 

12015 PRINT-tUP3*A*<Z)liF0R QP*LEN( 
ASCZ ) ) TO 38 i PRINT" "llNEXTiP 
R1NT 

12020 IF CA2-3 OR A2-4 OR A2-9) AND 
2 «QQ-I THEN 12073 

12066 PRINT»tUP3-A*a>lHf#UT AC2>i 
GOTO 12098 

12075 PR INT* CUP 3 "ASCZ ) J I irPUT T0*i I 
F LENCT0S) < >6 THEN PR INT* [UFI 
* I GOTO 12075 

12076 IF LEFT* C T0S ,2 ) > 1 99 ■ OR MI DSC 
T0S,3,2>>»12* OR RIGHTS<T0S,2 
>>*31* THEN 12073 

1 2077 ACQQ- 1 > «VAL < LEFT* C T0* ,E ) ) + VAL 
CMIO*CT0S,3,2)>/12+VALCR1GHTS 
<T0S,2)>/360 

1207B A COQ- 1 >»ACQQ- 1 >*& 

12088 ON A260TQ 610,630 

12883 RETURN 

12100 IF A2-3 THEN PR INTASCO)! ASC 1 > 
>PR INTIPR INT ( GOTO 12106 

12101 IF A2*4 OR A2*S THEN PRINTASC 
0 )BS<BB ) >PRINTBS<0) * *BS<BB)l 
PR INTi GOTO 12108 

12102 IF A2-5 THEN GOSUB 3200IGOSUB 

360IFOR Z-l TO QQ- 1 IPR 1NTASC 
Z ) J CS(2 ) i PR INT B COObWl * irCXT 

12103 IF A2*3 THEN PRINT*C2 UPHBSC 
BB > i GOTO 12109 

12104 PR INTASCO ) iPR INTiPR INT 

12105 IF A2<3 THEN FOR 2»1 TO 00- Il 
PR 1NTASCZ >/ A <Z ) *5C* IPRINTlPR IN 
TlNEXTtGOTO 12109 

12106 POR Z*1 TO QO- 1 i PR 1NTASCZ ) ICS 
CZ ) iPRINTiPRlNTi NEXT 

12106 IF A2-4 OR A2-9 T>CN PRINTASC 
QQ )CSCQG ) I IF A2*9 AND UU-1 TH 
EN PRINT* [2 DOWN] B ASCGG+ 1 >CSC 
Q0 + 1 ) 

12109 GOSUB 3800 

12200 GET UI4SUF UJUS-* 1 THEN 12200 

12201 IF A2-9 AND UU-0 THEN 12206 

12202 IF LL»-*R- THEN RUNIO 

12204 IF bUS«*tf“ THEN 700 

12205 IF bUS* *S * THEN OPEN I,4,7*PR 
INHlliGOTO 12300 

12208 IF A2*9 AhC CUUS* * CDObN) * OR 
Ui4S* B CUR]*> ANO UU-0 THEN UU- 
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I i RETURN 

12207 IF UU»-*CDOUNI“ OR UI4*-'IUPr 
THEN GOSUB 9900 * GOTO 12000 

12200 IF A2-9 AMI UW0-- p THEN RE TU 
RN 

12209 GOTO 12200 

12300 IF A2-1 OR A2-2 THEN 12380 

12301 IF *2-7 THEN CMD Ji GOSUB 1421 
0tPR INTUÌ >GOTO I23B0 

12302 IF A2- 9 THEN 12373 

12303 IF A 2-4 OR A2>6 THEN FRINT# 1 * 
ASC 0 J0SC BB ) t PRINTfl 1 ,B*( 0 ) ■ *8 
$ c BB M GOTO 1230B 

12304 IF A2-3 THEN CM3 lt GOSUB 3200 
(GOTO 12330 

12303 PR INTUÌ ,AS<0?/A*< 1> 

12306 FOR 2» 1 TO OQ- l iPR INT# 1 ,ASC2 ) 
ICSC2 JihEKT 

12308 IF A2-7 THEN FOR Z-4 TO QQ-H 


PRINTil ,AS<2>m<Z)irCXTiGOTO 
12360 

12309 PRINT0I # ASCGQ)JCS<QQ)iGQTO 12 
360 

12350 FOR 2-1 TO W-l tRRINTMCZ >fC* 
<2 ) ifCXTtPR INTBSCSB ) iPR INTUÌ 
12360 CLOSE 1 1 OPEN 10,4 , 10i PR INTUÌ 0 
iCLOSE 10 
12370 GOTO 12109 

12373 ChO 1 1 PR INTAS €0)1 GOSUB 4193 
12376 FOR DD-1 TO Ut GOSUB 4313NSEXT 
t GOSUB 16660 

12378 FOR OO-l TO 4 lPRINTftS<DD)C*(D 
0 ) i fCXT i PR INT# 1 1 GOTO 12360 
12380 FOR 2-1 TO 00- 1 iPRINTil ,A*C2 > 
J A (2 ) *X* tFEXT i GOTO 12360 
16630 PRINTQS* C5 ÙQW1 tRVSì 

w//fin « tRVOFF ì 

•i RETURN 
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Un linguaggio per imparare 

di Marta Luigia Nttti * Donato Mattiniti 


in questa puntata si parla di istruzioni , CAI , Sistemi 
e Linguaggi Autore. 


Un ‘istruzione molto utile per comprendere il funzionamento dJ 
una procedura è PASSOPASSO. Corriaponda m vari "TRA- 
C E" di moni Tool per il Debugging,., qui qualcuno avrà già 
strabuzzalo gli occhi. Abbiamo inserito, non a caso, la frase di 
cui sopra per fare un po' di luce syMaterminotogiaini o rmaDea. 

Si dice "Debug" il procedimento di anali» e correzione degl* 
errori: prenda il nome di "Tool” un software di utilità che 
aggiunge nuovi strumenti di lavoro i n f o r matic i» Un 'Tool per a 
Debugging" è quindi un software che vomisce strumenti piu 
sofisticati per la correzione di programmi. 

TRACE è un comando di debug che visualizza informazioni 
che vanno dal numero di riga in esecuzione (nelle versioni 
meno sofisticate) ai contenuto della riga stessa. Si aggiunge, 
in alcuni casi la possibilità di tamporizzare l'esecuzione a 
piacimento, guidandole con la pressione di un particolare 
tasto. 

L istruzione PASSO-PASSO contiene lune queste posatoi* 
liti. Mentre la cocdneila svolge le sue “mansioni", nella zona 
superiore dello schermo vengono visuatazati il numero ed » 


contenuto delia riga in esecuzione: fino a quando non ai preme 
la berrà spaziatrice il passo di programma successivo non 
viene eseguito 

In fase dì correzione è molto utile: infatti d permette di 
assapora con immediatezza dò che succede sudo schermo 
air istruzione In esecuzione. 

In termini didattici, però, PASSOPASSO non svolge ado 
questo ruoto. Durante le prime fui, permetta di concretizzare 
il legame tra il "mondo digitale"* inteso come istruzione codifi- 
cata, e il "mondo analogico", nella fattispecie ti movimento 
delia coccinella. 

Attraverso questo procedimento, concetti quali salto incon- 
dizionato. Loop, eoe possono essere affrontati con un valido 
aiuto che viene dal programma stesso. Questa deve essere» 
tra l'altro, una prerogativa dei software predisposti alla 
didattica» 

A questo punto è evidente che il parametro cti ripetizione 
dell istruzione SOTTOPROGRAMMA, ad esempio, trova fad* 
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te spiegazione attraverso PASSOPASSO a probabilmente 
senza intoppi. 

L 'istruzione NORMALE riporta alla M norTnaJlià M di una ese- 
cuzione non "traodati" 


t 


Caricamento e registrazione 

Prima ci passare armatisi di nuove istruzioni procedurali 
vogliamo prendere In esame i comandi che permettono la 
registrazione ed il caricamento di p r ogra mm i su supporto 
magnetico. 

Digitando CARICA si entra nei modo c aricam ento, Pri ma 
viene richiesta te periferica: DISCO O NASTRO?, poi viene 
offerta te po eeto ti ftà dì vedere il contenuto in ceto abbiate 
inescalo I desco come periferica. Infine dovrete indicare a 
nome del programma de caricare. Questuiamo doveva esse- 
re stato “salvato" In precedenza mediante l'istruzione REGI- 
STRA che, passando attraverso l’Identica trafila d CARICA 
permette di registrare su supporto magnetico u conterete 
dalla memoria 


SE™ 

A voto in un programma è necessario subordinare reseco* 
itone di una sequenza di ietruzioni al verificarsi ornano ri una 
condizione, ad esempio quando si deve cambiare posiziona 
alla coodneta prima che esca dato schermo. 

Per realizzare questo tipo di "azione", con E . Li AMA te usa 
(Istruzione: 

SE condizione; LINEA nn 

dove “condiziona’ 1 può essere una qusteiesì relazione tre 
operandi legati dagli operatori «>,<,< >. che può essere 
vera o falsa e * W è un numero di linee facente parte del 
programma. Se la ccndtooneè vere r essamene ,+ sata" ala 
linea indicata: m te condbrions è fatea, reeecuztone prosegue 
n orma lme n te in sequenza. Si ha quindi tre evidente corri- 
spondenza con te frase IF ..THEN del BASIC con la imtazio- 
ne dovuta stia (mancanza d alternative diverse dai salto 
incondizionato 


Per creare una stnrftura di Loop te può usare l'istruzione SE 
come segue; 

10 VARIABILE N-0 
110 VARIABILE N*N+1 


200 SE N<10; LINEA 110 

In questo modo Sgruppo di istruzioni fra te 110 e la 200 veni 
eseguito 10 volte. 

Ta belli ne figurate 

Il progamme che vi pwwrttetto 4 desto con due flnettà 
diverse; te prime permette ci creerà un ceno tipo di rodimento 
fljirsThm noie proenniTinne rteis '1teteten“ qji nriertl In 
erbe te secondi mostra come si può ben strutturare un pro- 
gramma* utilizzando s ott oprogrsmrnì e cicli guidati medtente 
l'istruzione SE. 

Le variabili utilizzate sono; 

T « mofeipicando (costante) dela fatatene 
“ motopecarore oi i [venecMVj 1 
Q « rumerò di quadratini da tesmpare vota per vota 



La sezione 000-936 serve per spoetare, teTlnizto del proce- 
dimento, la coccinella in aio a sinistra II corpo tondementele 
om programma e costituno obi orcio cne inezie afta ime* tc£> 
per femirnare ala linee 256 con me condizione tele lo fa 
ripeter» io voto. Per ogni valore d N vengono etempeti in 
aequenza neta desse riga; T quatfretini, H eegto di motatece- 
ztone (routine 000). N quadratini, 1 eegno di uguegtienza 
(routine 300) e iPN quadratini che costituiscono il risutaAo 
finale. 

Alta fine di ogni riga, con te routine 940 le coccinella viene 
riportata ali’ inizio data riga suc c e ssi va. 

Il quadratino è stato realizzato abbastanza piccolo de poter 
visualizzare tutto H rinJteto. per te (abetaia dai 2. 

I’ abbastanza evidente che. con alcune ccxfrfrche, te po- 
trebbero realizzerei raffigurazioni d fatatene d numeri più teti. 
per eeempào presentendo un solo prodotto par ogni pagine di 
ALBUM e i ns e re ndo un c o n ta tore per H ramerò di quadratini 
da stampare, in modo da proeeQuirs nata riga eottoatante 
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quando la coccinella sta per uscire dallo schermo. 

Un ampio deio dt ritardo del tipo: 

100 VARIABILE H-0 
110 VARIABILE R-R+1 
120 SE RdOOOO: LINEA 110 

posto alla fine di ogni pagina, permetterà di osservare il dise- 
gnino poma di cancellarlo. 



100 ALBUM 

110 CESTINO 

120 MATITA 

130 VELOCITA' 230 

148 SOTTOPROGRAMMA 900; 1 

138 VARIABILE T=2 

160 VARIABILE N=0 

165 VARIABILE N=N+1 

170 VARIABILE 0=T 

175 SOTTOPROGRAMMA 800; 1 

180 SOTTOPROGRAMMA 600; 1 

187 VARIABILE Q=N 

280 SOTTOPROGRAMMA 880; 1 

210 SOTTOPROGRAMMA 300; 1 

230 VARIABILE Q=T*N 

240 SOTTOPROGRAMMA 800; 1 

250 SOTTOPROGRAMMR 940; 1 

255 SE N<10; LINEA 165 

280 LINER 288 

[SEGNO 

380 DESTRA 98 
385 VOLA 
310 AVANTI 2 
320 SINISTRA 90 
325 MATITR 

330 AVANTI 6 

331 VOLA 

332 DESTRA 90 
335 AVANTI 3 
337 DESTRA 90 
340 MATTTR 


342 

AVANTI 

6 

343 

VOLA 


344 

DESTRR 

90 

345 

AVANTI 

5 

347 

DESTRA 

90 

350 

AVANTI 

9 

355 

MATITA 


360 

TORNA 



[QUADRATINO] 

400 

SOTTOPROGRAMMA 

410 

TORNA 


500 

AVANTI 

6 

510 

DESTRR 

90 

540 

TORNA 



C SEGNO 

"X"3 

600 

DESTRA 

45 

610 

AVANTI 

8 

640 

DESTRA 

180 

645 

VOLA 


650 

AVANTI 

4 

660 

DESTRA 

90 

670 

AVANTI 

4 

5S0 

DESTRR 

130 

685 

MATITA 


690 

AVANTI 

3 

695 

VOLA 



700 INDIETRO 8 
705 SINISTRA 135 
710 AVANTI 4 
715 MATITA 
720 TORNA 

[QUADRATINI] 

800 VARIABILE 1=0 

810 VARIABILE 1=1+1 

820 SOTTOPROGRAMMA 400; 1 

330 VOLA 

848 AVANTI 9 

850 MATITA 

860 SE I<Q;LINER 810 
870 TORNA 

899 [SPOSTA IN ALTO! 

900 SINISTRA 90 
902 VOLA 

905 AVANTI 155 
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965 SINISTRA 90 
970 MATITA 
975 TORNA 


910 DESTRA 90 
915 AVANTI 90 
925 MATITA 
930 DESTRA 90 
935 TORNA 

[SPOSTA IN BASSO I 

940 VARIABILE Z=CN+T+T#N)*9+18 

945 VOLA 

950 INDIETRO 2 

955 DESTRA 90 

960 AVANTT 15 



Sistemi e Linguaggi Autore 


Come accennato netto scorso numero, procediamo alt 1 analisi 
degli strumenti predisposti afta creazione di moduli informatici 
di autoepprendvnento: Sistemi e lingueggi Autore. Questi 
software possono essane c onsi derati H più pratico e fadie 
metodo di costruzione di programmi CÀI (Computer Assestati/ 
dòed lnstruction)/*t guanto per me tto n o di "safta re" una 
grande quantità dì pratiche di p rogr a mm a zione. 

I Sistemi Autore, tra fritto, si differenziano dai Lingueggi 
Autore proprio perchè permettono e» lavorare senza costruire 
programmi, anzi il toro scopo è proprio quatto di favorire La 
produzione di software didattico da parte di educatori sprovvi- 
sti di conoscenze di programmazione. 

In genere la struttura dei programmi di istruzione assistita 
dal computer consta di due tipi di pagine (vtoeate): un tipo 
contiene testi (spiegazioni) ad in altra domande. Tali pagine. 
Inoltre, contengono gra fi c i, d is e gn i, arenazioni, evidenziazio- 
ni eoe.: le prime vengono frutte passivamente dall'allievo in 
una sorta d letturaArisìone, Le seconde procedono aHa verifica 
ed eventualmente. a seconda del oneri vakitaiw adottati, alta 
scelta di un percorso didattico ad hoc. 

Se netta verifica si riescono a formulare quesiti che perme*- 
tono obiettive valutazioni dei contenuti appresi, attori* possi- 
bile diagnosticare : 'apprendimento e scegliere il percorso di- 
dattico più opportuno 

Un Sistema Autore permette all insegnante di creare Le 
proprie pagine 'lesto” a di utitizzare, a asconda delle poesibi- 
Iki offerte dalia macchina e dal p rogram m a, le piu svariate 
tecniche grafiche, semplicemente salvando sulla tastiera e 
disegnando con appositi tasti o appendici grafiche quali poma 
ottica, mouse eoe., con la «essa tadittà e immediatezza che 
concerne l'uso di una lavagna. 

Questa pagàia testo cori come i disegni v e n g on o archiviate 
con un nome scelto dall autore per poter essere usate in 
seguito in t eramente o in parte 


Con le stesse modalità ri compongono le pagine di doman- 
de, almeno sui piano grafico e testuale. Generalmente le 
domande vengono poste proponendo alcune risposte nume- 
rate a scelta: ri ttwmno anche prog ram m i che permetto n o di 
formulane domanda con risp o ste "Ubera' 1 dell'allievo. li primo 
caso non presenta osseina difficoltà i nterp r e ta tiva, per quan- 
lo riguarda la sintassi: l'allievo risponda sceglendo con ranne- 
ri, lettera o tasti cursore la risposta che ritiene corretta tra 
quatte proposte sul video. 

L'autore può assegnare alia risposta un punteggio o una 
percentuale, ae lo ritiene opportuno, ma sopratutto può sele- 
zionare una eduzione continuativa diversa per ogni riposta 
data. Per tara uri esempio, nel caso relativo alla figure 1/2/3/4 
alla domanda di pagina quattro Trillavo può rispondere sce- 
gliendo fra tra eduzioni differenti. La terza eduzione è corretta 
solo in parte, questo significa che l 'allievo ha capito II concetto 
di pagana uno (coriè La densità di popotezone] ma necessita di 
rivedere te pagine ira a quattro poiché non ha rttevato t valori 
esatti: la prima soluzione necessita di una compieta rMettezi^ 
ne della lezione, mentre la seconda consente dì proseguire 
netta lezione stessa. 



32 



Le «certe d cui sopra possono «sero opera» con estrema 
facilità daTautore in fase dt creazione del modulo di autoep* 
prerid immoto, In modo che l'andamento della lezione posse 
essere rappresentato aJgoritmicamento come In fìg.5, dove I 
rettangoli rappresentano pagine di testo ed i rompi le vidsate 
di domande, Chiaramente le pagine di domande hanno più 
uscite dipendenti dalla risposta data (r). 



conseguentemente un percorso differente Nel pacchetti più 
elaborati è prevista anche la poesfeifltè di analizzare la nega- 
zione, Per esemplo la risposta '*Non sono MBano, Roma, 
Torino'* non viene accettata 

Il Linguaggio Autore à un tool (strumento) predisposto alla 
programmazione CAI; In pratica è un linguaggio di program- 
mazione orientato alta soluzione di problemi graflco/tostuali 
ed alla formulazione di percorsi didattici interattivi. Il suo cor- 
retto uso è però legato a una discreta conoscenza delle prati- 
che di programmazione. 

I risultati minimi sono analoghi a quelli ottentoiit con un 
Sistema Autor» (ammesso che si posseggano i requisiti infer- 
matiti necessari); B reato dipende date capacità & program- 
mazione: si possono "personalizzare" i meccanismi analttid, 
si possono creare migliori anfcnaziont, ecc. m concreto. I 
Linguaggio Autore rende possibile uno “sfruttamento" a fen- 
do delle possibilità beila macchina, poiché non Hmita la costru- 
zione dì CAI alle soie prerogative offerto dal software. 



L'Italia ha una Raggio!* densità 
di popolazione della Svizzera? 




Itali* Ut *l./kn3 
IvilPtH SS 


CS> 

<a> il. 


IvlKHri 141 al./M 
11*11* sa» 

itali* ^9» 

tvtiriCiMi aa? Ali./knl 


"e* 


11 sistema delle soluzioni già formulato da selezionare, perù, 
risulta limitativo in alcunrcasi: per. questo motivo i software piu 
sofisticstiparrnettonodirealizzaredeìtostingradodiaoceaa- 
r» qualsiasi rispoeta ed analizzai Chiaramente. ranatelnon 
avviene sul contenuto ma sute parole, altrimenti d troverem- 
mo di fronte ad una sofisticata realizzazione di intoUfeenza 
artificiale. 

Per entrare in termini p*ù speofiti in questo tipo di domande, 
si procede segnalando al sistema alcune parole "chiave" da 
ricercare nella risposta, assegnando ad ogni parola o gruppo 
di parole chiave l’eventuale valutazione t la direzione da 
prendere nel percorso cBdaitico; questo, owtomente. anche 
nei caso le parole chiave non compaiano affano 

In pratica, se formuliamo una semplice domanda come 
“quali tono le città ectonomicamento più Impor ta nti in Italia?", 
segnaleremo come parole "chiave'* Miano, Roma. Tonno, 
Possiamo poi stabifre una valutazione percentuale relativa 
alla presenza di zero. una. due o di tutto e tra le parole e 
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UN PACCHETTO DOPO L’ALTRO 


DIDACOMM 1: 

un Sistema Autore piccolo» piccolo 



Per fedi ilare l'orientamento ned 'eventuale adozione di 
particolari strumenti didattici, iniziamo un* panorama 
sui prodotti Commod o re disponili sui mercato Parie* 
remo di un Sistema Autore di modesta pretese segna- 
iatod dalia Commodore stessa 

DIDACOMM t è un programma deità Commodore 
Italiana, che è stato utilizzato per un vasto piano di 
formazione interno dette SIP. In affetti 11 software si 
presenta con un'aria sobria tipica dei prodotti derivati 
dalla formazione aziendale 

Due dischetti, uno per la "creazione" di lezioni ed da 
utilizzare con l'allievo, consentono di elaborare testi e 
domande. Appaiono subito evidenti alcune "mancan- 
ze" rispetto al software di questo tipo, innanzitutto r im- 
possibiliti di creare lezioni in cui tf "percorso" didattico 
viene variato a seconda dette risposte date, inoltre va 
rilevate la "rigidità" delia grafica in atta risoluzione, 
usata aoto per la costruzione di diagrammi a blocchi per 
J quali sono subito ottentoifi ertoli. frecce di coitega- 
mentoecc-. 

Con questo non vogliamo din che il prodotto non 


può essere usalo in un efficace progetto di istruzione 
programmata; purtroppo le mancanze di cui aopra ne 
restringono alquanto i campi d intervento. 

Senza dubbio» ne*' ambito di suto e ppcendfrnenti Je* 
gati al "probtem sofvtog" ed aia stesura di dtegtemmi a 
blocchi, rfnpoetezfene della grafie» toma molto como- 
da; inoltre alte mancanza di pafica in afta risoluzione si 
può sopperire con l'uso dei sìmboli grato del set di 
caratteri del 54, Un altra note a favore viene dalla pos- 
sibilità. in sede di domande, di preparare testi in cui 
mancano una parete» espressione o frase. In questo 
caso si possono prevedere fino a sei risposte posatoti) 

In qualsiasi momento è possibile intervenire suite 
lezioni preparale per operare tagli, variazioni o sggiun- 
!e. cosi come è possibile variare H colore detto schermo, 
bordo e caratteri. 

DIDACOMM t può diventare un primo strumento di 
sperimentazione netta prodottone $ modul di autoap- 
prendtmento. una aorta di banco di prova sui quale 
affinare te proprie capaciti prima di avventurarsi naia 
creazione di sofisticati pacchetti CAI. 
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Cambia nome! 


0t Emetto Sitati 


Il C64 t Vftctrm computa pù venduto 
oggi in Italia- Tato s ucc esso non è solo 
ai iimouin sua quanta e» proooop. ina 
arene Mi grande quantità di software 
esistente in o om m er oo Estetono mi- 
gliaia di giochi, por sbracar* gli appeti- 
ti, sempre più raffinati, di grandi e peoni 
e centinaia di applicativi pronti a soddi- 
sfarà la necessiti dagli utenti più esi- 
genti Chi ha acquietato il C$4, sicura- 
manta, pian pieno sì sarà costruito la sua 
colazione di pr o g ram m i 

La g r a n d e n* s pnr H b fi»t à & schiara e to 
facilità di reperimento avranno senz'al- 
bo fatto nàscerà i esigenza di ottimizza- 
re è tempi di gestione di questa grande 
collezione di programmi. Jt pomo passo 
da fare, e lo hanno fatto in tanti, è acqui- 
stare il disfc-dnv© Tato periferica per- 
mette di minimizzare if tempo dalle pro- 
cedure di archiviazione e reperimento 
dei programmi net proprio archivio 

Spesso, quando si registrano molti 
programmi, si ha la necessità di format- 
tare i dischi Netto fretta, compiendo 
quest'operazione. Si dà a caso I nome 
del disco, o peggio si dà una stringa 
nu*a Quando poi si trova un po T ti tem- 
po boero a si tonta di ortinare i program- 
mi per specie ( giochi, utility, gestiona- 
li.. L a voile la directory, invece di ripor- 
tare un noma coerente con il contenuto 
del disco, riporta: DISCOMIX. PIZZA- 
PAZZA, SUPERPIPPO, ecc 

Se i dischi così chiamatisi usano rara- 
mente è probabile che si dimentichi i 
toro contenuto Dò obbliga a caricare m 
memoria qualche programma per vede- 
re di cosa si tratte 

M prog r amma proposto questo mese 
risolve proprio questo bpu di problema, 
anzi non solo permette di cambiare no- 
me al disco, ma anche a tutta una si essa 
specie di dischi. 


Sa abbiamo un disco contenente pro- 
grammi di contabilite, che to chiama: 

ROBERTO 85", con questo p ro gra m- 
ma basta digitare un nuovo nome, CON- 
TABILITA' ad e s e m pio, e snmedteta- 
mente il nome del dischetto sarà 
aggiornato 

Sa invece si dispone di un numero di 
programmi dello stesso tipo su dherai 
dischetti, basterà scrivere il numero di 
dischetti da rinominare, ir nome e il pro- 
gramma rari il resto. Goal facendo tutti i 
dischi saranno rinomateti in progressi 
ne. panando da: nome 1, nome 2. nome 
3. ecc 

Cenni sul drive 

li programma che reiizza tutto ciò è 
basato su alcuni comandi del DOS (Otofc 
Operating System). Questi comandi non 
fanno parte del set di istruzioni dei com- 
puter, ma deflunità disco 1 54 1 . 

Come ben sapete, il T54T è una unità 
intelligente, infatti dispone di un micro- 
processore a sé e di banchi di memoria. 

Il software che gestisce l'unità cieco è 


eseguire atta CPU del désco p r ogmmmi 
diversi de quelli previsti. Il modo di rea- 
lizzale questi programmi è retotòrtmen- 
le fletto, si dovranno scrivere nel lin- 
guaggio macchina dal mcroprocaaaora 
6502 e memorizzare nella memoria 
RAM dei disk-drive 
Come detto sopra, netto ROM del 
disk -drive esistono dei programmi che 
permettono la completa gestione delle 
periferica. La conoscenza di questi co- 
mandi è essenziale per un buon uso 
rielle nsorse disponibili, 

N aio specchietto in figura 1 sono riasr 
sunti i comandi del 1541, Prima di la- 
strame brevemente il fu nz i o nam e nto, è 
importante rivedere La strutture fisica e 
logica del disco- 
li ftoppy formattato den 541 è ctei tipo 
singola densità singola faccia: dò signi- 
fica che il floppy viene formattato solo da 
un lato, precisamente da quello opposto 
ai l'etichetta recante la marca Sulla su- 
perile© del disco veranno magnetica- 
mente segnate 40 tracce concentriche; 
solo 35 saranno accessibili aiutante. In 
quanto te restanti cinque sono utilizzate 
dal gestore del 1541 • sono trasparenti 
per chi accede al disco (vedi figura 2 ). 


scritto su ROM; ciò però non deve intàs- 
re a pensare che non sia posatoti* fare 


COMANDI 

Formico 

Stringi 

Completi 

Abbreviali 

BLOCK-RÉAD 

B-R 

"B-R^eMriM * 

BLOCK-WRITE 

a-w 

“B-W:"dLdr.U 

BLOCK-EXECUTE 

8-E 

* “B-E:"ctwdr.U 

BUFFER-POINTER 

B-P 

M B-P:”ckp 

BLOCK-ALLOCATE 

B-A 

M B-A:^dr,M 

BLOCK-FRBE 

B-F 

“B4 ? : w dr,i f s 

Memory- Write 

M-W 

“M- W' f id I/idh/ nc/dati 

Memory-Read 

M-R 

“M-R^adl/idh 

Memory- Execut e 

M-E 

“M-E"idI/«dh 

USER 

U 

"Ui: panni" 
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Ogni traoda è divisa in uri numero 
definito di settori, numero Che varia pas- 
sando de un gruppo di tracce ad un altro, 
per un totale di 663 settori su 35 tracce 
{vedi fig 3). 


*WRxn> tra» 

Nano a«tun 

fi 

di ! « p 

ai 

te 0* 2Ù 

te I» • 34 

i* 

te 0 • li 

4» 15 * 30 

is 

te fl « P 

te II ■ IS 

IT 

tetiate 


"a* 


II 1641 nelle trecce *8 e 19 memoriz- 
za quali settori sono Nben, il nome <M 
disco, il nome ctefl' Identificatore del di- 
sco, (2 per II 1540. 2A per il 1541). I 
nome dei programmi in esso contenuti, 
l'indirizzo del Wocco dove sono memo- 
rizzati, la lunghezza stessa dei progrsm- 
mi e il numero di blocchi lìberi disponibili 
all'utente. 

in ogni settore sono deperibili 256 
caratteri In totale, quindi 189904 caratte- 
ri £684-256-109964). Di questi 2S6 ca- 
ratteri i primi due sono usati per ooone- 
tere. se necessario, un blocco a un altro. 

I byte (fi ogni settore si numerano par- 
lando da 0 per arrivare a 255. Tra \m 
settore ed un altro esiste un spezio vuo- 
to non utilizzato disamato GAP. Con n 
comando BASIC OPEN si attira una 


comunicazione tra unità disco e catoote- 
torà: il comando CIQSE la chiude 
La sintassi del comandi è: 

OPEN nff.np,b 
CLQSEnif 

deve: 

" nff à fi menerò logico dei file {da 0 a 
255): 

" np è II numero di periferica (B per il 
disco): 

* is è l'Indirizzo secondarie che. secon- 
do 1$ valore assegnatogli, con s ent e lìn- 
vto dei comandi al DOS. oppure il trasfe- 
rimento {fi dati vero e pr o pri o . Ss ‘V è 
□guato a 1 5. si apre un canate d coman- 
di per [I DOS e per gii errori segnalati daJ 
DOS. I valori compresi tre 2 e 14 sono 
disponìbili per te normale trasmissione e 
ricezione dati. Invece 0 e i servono al 
atotema come canali standard d SA VE e 
LOAD, 

I comandi al DOS vengono Impartiti 
con ristrurione PR1NT# nfl t "stringa co- 
mandi", E' importante ricordare che pri- 
ma di dare H comando bisognerà aprire il 
canato di comunicazione con OPEN 
nfl.fUs."#"; con I! carattere # si vuoto 
indicare al disco che è richiesto un buf- 
fer. E" posato to fare rieri tosta dt uno de- 
gù 0 buffer dteponftfifi con l'istruzione 
"# 0 ". dove n è compreso tra 1 s 8. 
Dopo queet' apertura si potranno passa* 
re tutti I comandi. 


! comandi del DOS 

* &LOCK-READ trasferisce i settore 
specificato nel buffer assegnato al mo- 
mento dell'Istruzione OPEN La stringa 
d comando è dei tipo: "B-ftT.O.I.IS"; 
lagge nel buffar assodato al canato 7 JL 
settore 15 della traoda 1 . Appena trasfe- 
ritoli blocco, y puntatore del camere da 
leggere punterà alla posizione 0: se ad 
tentasse di leggere il buffer partendo da 
questa posizione. >1 genera un asgneìe 
di errore. In quanto 1 valore detto STA- 
TUS WORD (la variabile BASIC ST) as- 
sumerà valore 04, ctoè End-O? ktenttfy 
(EOI). Quindi, prima di cominciare a leg- 


gere, a. deve porre il puntatore alia posi- 
zione T. 

• BLOCK-WRITE scrive sul settore indi- 
cato il contenuto del buffer specificato. 
La stringa (fi comando è: "B- 
W:7,0,1, 1 5": scrive § contenuto dei buf- 
fer associato ai canate 7 sul settore 15 
delia treccia i. 

e BLOCK-EXECUTE legge un blocco 
dai disco, lo memorizza nel buffar ed 
esegue il programma in linguaggio mac- 
china contenuto nei buffer. Le stringe di 
comando è: '‘B-E;7,0,1,15 M : legge nel 
buffer assodato al canate 7 li settore 1 5 
della traccia 1 e manda in esecuzione il 
programma contenuto nel buffer parten- 
do dal byte 0. 
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«■libili 

Cl 

lì 

fi 

ha 

ie 

$ 

SEriresS* 

« i» «ateo 

Vi 

3 

| 


fi 

m 

Li 

i» 

un 

Eifss 

«a* < lift «ani 
jj 
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# BUFFER-POINTER permette di spo- 
stare il puntatore in qualsia* byte dei 
buffer compreso tra 0 e 255. La stringe di 
comando è: "8-E:7,200": spoeta I pun- 
tatore del buffer assodato al canale 7 
nella posizione 200. 


• BLOCK-ALLOCATE modifica la &AM 
(Block Avattettlfy Map) , è te tabella di 
càsponibìittà blocchi, ai trova nei settore 
0 della traoda 18- m questa zona a ogni 
bit è associalo un particolare settore: te 
presenza di un uno in un bit dei settore 
indica che II blocco associato al bit esa- 
minato è ftoero; in caso oonberio è occu- 
pato} scrivendo sul {fisco che ■■ settore 
specificato è già occupato, quindi ndL 
spontoie per quakmque operazione di 
scritture. La stringa di comando è: "B- 
ÀrOJ.15": rende mdisponifile il settore 
15 della traccia 7 Se il blocco è già 
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occupato, if DOS invierà lui video un 
meeeeggto di errore. 

• BLOCK-FREE Si comporta in modo 
inverso al procedente comando, doè 
permette di riutilizzare li b lo cco indicato. 
La stringa di cernendo è: 

libera il settore 15 deila treccia 7. 

• M-R e M-W servono rispettivamente 
per leggere o scrivere nella RAM dal 
disco programmi in assemblar 

» USER: I comandi ìnlziantì con la tetterà 
U (vedi figura 4) servono, tranne alcuni, 
per saltare a precìse zone di memoria 
dove risiedono routine del DOS. 

Se al è interessati a questi ultimi due 
punti, consigliamo di guardare qualche 
teatochedescrtvaeaaurtentBmentellsF 
sterna operativo del 1 541 . 


Il p r ogram m a è ben documentato, ma 
par maggior chiarezza sari bene ac- 
cennare cosa avviene durante 
l'esecuzione. 

Appena dato il RUN. l'interprete BA- 


SIC definisce alcuni Daramebri oer Tatti- 

1* * "V 1 f* U» 1 ■ Hill 

vallone di uno aprite. Le Informazioni 
che servono al VIC II (l'integrato che al 
occupa della gestione dello schermo e 
degli aprite) per costruire lo aprite sono 
memorizzate a partire dalla locazione 
832. che corrisponde al buffer di casset- 
ta. Se fosse necessario usare la caset- 
ta, «ari ber* allocare l date altrove 

Se dovesse sussistere qualche pro- 
blema con Taf locazione del data o in 
generate coji t& gestione dello te>rito> è 
comi ìqH abili prendere visione detta gui- 
oa GB nTenmenio, 8J Cft p i iLwO 
ni 1 ', o rileggere, sul terzo numero di que- 
sta rivista, l'articolo "Sposta BASIC". 

Detta linee 1280 ette fine* 2040 H 
computer esegue quella pene di pro- 
gramma che nel mondo hiformatioo è 
definita interfaccia utente, ossia una se- 
rie di iatruzforti che permette al program- 
ma di ricevere i comandi e di dare le 

Quando viene eseguita queste parie 
di codice, sul video apparirà la masche- 
re del programma § lampeggerà I cur- 
sore nella zona dove al dovrà dare R 
comando, 

L’ algoritmo è dotato di controlli sui co- 
mandi Immessi affinchè non si verifichi- 


no errori. Quando tutti gR input sono stati 
compiteti, l am p eg ger à sul video un pie- 
odo otscnstto erte inoicnera cne biso- 
gna inserire ti disco nei drive. Il dischetto 
lampeggerà finché non ai premerà te 
sbarra che darà il via alla vera e propria 
parte di aggiornamento nome. 

Le linea 2120 controlla se te lunghez- 
za del nome da assegnare al disco è 
minore di 16. In caso affermativo ai ag- 
giugerà un numero di spazi bianchi fino 
a raggiungere la lunghezze di 16 
caratteri. 

La lima 2170 apre I canate dai co- 
mandi a i ratei izza il disco. 

La linea 2220 apra un canate par l'ac- 
cesso dirado a definisca un buttar. 

La ilftea 2280 trasferisca il contenuto 
da) settore 0 dotta treccia 16 nel buttar 
associato al canata 8. 

La /ima 2340 sposta 1 puntatore al 
buttar aaaoctato al canata 8 aula posi- 
zione M4: guasto è «primo byte dal no- 
ma. Dopo ai scriva in questa po si zione I 
nuovo nome. 

La talea 2400 trasferisce il contenuto 
dal buttar assodato al canate 6 noi oloc- 
coO della treccia 18. 

Infine si chiudono i canali di accesso a 
di comando. 


teee REM tesessssseessessaessssss 
loie REM a 

1820 REM SCASSI A NONE PROGRESSIVO 
1838 REM « 

1848 REM « DI 

tese rem a 

1868 REM a 

1878 REM a ERtCSTO 81DOTI 
1888 REM a 

1898 rem aaEaaaaaaaaaaaaaaaaaaaSa 

1188 i 

Hit REM aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 
1128 REM a 

1138 REM a DEFINIZIOtC PARAtCTR I 

1148 REM a 

use REM a SPRITE 

1168 REM a 

1178 REM aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 

1171 i 

1188 POKE 53280, 12 iPOKE 53281,12 
1190 FOR A-832 TO 893 «READ SI POKE 


A,SirCKT 

1288 POKE 2848, 13 IPOKE 33269, 8 IPOK 
E 33248, 167 IPOKE 33249,2101 PO 
KE 33287,0 
1201 I 

1218 REM aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaasaa 

1228 REM a a 

1238 REM a DEFINIZIONE MASCHERA a 

1248 REM a a 

1238 REM a DI IhPLIT a 

1268 REM a a 

1278 rem aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 
1271 i 

1288 PRINT-ICLEARl* 

1290 V-liW-liPRWT'[BL£UH2 RIGHT 
1 

1300 PR1NT" [2 RIGHT] CAW1A N 

01* PROGRESSIVO * 

1310 PR1NT-C2 RIGHT] 
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1320 PRINT TAB (5 ) * E 2 D0WN3PR0GRESS 
IVO <S/N> " 

1330 PRINT TABC3)"I2 OOitl4]QUANTI D 
ISCHI 

1340 H-3IX-0iY-12«GOSU8 1960 
1350 PRINT TAB<H> *r-6CRIVI IL NO 
f-E DEL D 1SCO— i * 

1360 PRINT TAB(H) '1 

r 

1370 PRINT TAB(H) 1 l 


1380 X-3IY-6«GOSUB I960 
1390 PRINT" IRVSJ PROGRESS IVO <S/N>" 
iFOR A-l TO 99 «fCXT 
1400 GET SS*i IF SS*-" OR SS*< > 
"S" OR SS*< )"N" THEN 1410 
1410 GOSUB 1 960 > PR 1 NT * [ RVOFF 1 PROG 
RESSIVO <S/N> " I FOR A-l TO 991 
NEXT 

1420 IF SS*-*N" THEN 1470 
1430 IF SS*-"S* THEN 1430 
1440 GOTO 1360 

1430 CA*- " * «FLAG» 1 I M-21 Y-9 «X-19 I GO 
SUB 1700 

1460 ND-VAL<CA*>« IF M3-0 THEN 1 
430 

1470 M- 14 «X- 1 1 i Y-13 «FLAG-0 «CAS- " i 
GOSUB 1700 

14B0 X-9t Y- 16 ■ GOSUB 1960 
1490 PRINT" [RVSmrrTO ESATTO ? <S/ 
N>" IFOR A-l TO 99 ifCXT 
1500 GET SC*i IF SC*-"* OR SC*< > 
"S" OR SC*<>*N" THEN 1510 
1310 X-9 iY- 16 1 GOSUB 1960 «PRINT " CB 
LEU li RVOFF 1 TUTTO ESATTO 7 <S/ 
N> " « FOR A-l TO 99« NEXT 
1520 IF SC*- "N* THEN PRINT" CHOM 
E 1 1 DONNI " I GOTO 1300 
1330 IF SC*-‘S" THEN GOTO 1530 
1340 GOTO 1480 
1530 X-2«Y- 18 «GOSUB I960 
1360 PRINT" IBLEUHRVSJ INSERISCI IL 
DISCO E PREMI LA BARRA" «FOR 
A-l TO 99« NEXT «POKE 33269,0 
1370 GET SCSI IF SC*-'" OR SC*<> 
" " THEN 1380 

1380 X-2«Y» 18 «GOSUB I960 « PRINT" CRV 
OFF 1 INSER ISC I IL DISCO E PREM 
I LA BARRA* ■ «FOR A-l TO 99 «KE 
XT 

1390 POKE 33269,1 

1600 IF SC*-" " THEN 1620 


1610 GOTO 1350 

1620 IF SS*- "N" THEN DN*-CA*IGO 
TO 1640 

1S30 DN*-CA*+STR* { V > 

1640 X-l 1 « Y-13 « GOSUB 1960 « PR INT" IB 
1 ANCO 1 "DN* 

1650 GOSUB 2120 
1660 G08UB 2120 

1670 IF V-«l THEN PRINT" IHOf-El* 
«DN*-’ * «V-l KvD-1 «GOTO 1200 
1680 V-V*I 

1690 GOTO 1530 

1691 t 

1700 REM ************************* 


1710 REM * * 
1720 REM * ROUTINE * 
1730 REM * * 
1740 REM * DI CONTROLLO If*»UT * 
1730 REM * * 


1760 REM ********************** te* 

1761 t 

1770 XX-XIK-XIT-0 
1780 GOSUB 1980 

1790 PRINT* {BIANCO 1 IRVS1 >" «FOR A- 
1 TO 50 1 NEXT 

1800 GET SC*> IF SC*-" THEN 1B90 
1810 IF SC*»CHR*<32> THEN 1840 
1820 IF SCS-CHRSC 13) THEN 1930 
1830 IF SC*<"0* THEN 1890 
1840 IF SC*> "9 " A«3 FLAG-I THE 

N 1890 

1630 IF SC*> "2" AlsD FLAG-0 THE 
N 1890 

1660 X-XX« GOSUB 1 960 « Cft*-CAS+SC*« 
PR INTCA* 

1870 IF T-M-l THEN 1940 
1880 K-K+l «T-T+l 
1890 X-K « GOSUB 1960 
1900 PRINT" IBLEU I [RVOFF 1 > " IFOR A» 
1 TO 30 «NEXT 
1810 GOTO 1780 
1920 l'EXT 

1930 IF CA*-"" THEN 1770 
1940 X-XX« GOSUB 1980 «PR INTCA** " » 
1930 RETURN 
1951 1 

1960 REM ************************* 

1970 REM * • 

1980 REM * ROUTINE * 

1930 REM * * 

2000 REM * POSIZIONE CURSORE * 

2010 REM** * 
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2050 REM ********************* gggg 
2021 1 

2030 POKE 2 1 1 ,X*POKE 214,YiSYS5873 


2 

2040 RETURN 

2041 > 

2050 REM «immntiiiuuitiuil 
2060 REM t « 

2070 REM « RQUTirsE t 

2080 REM * g 

2090 REM i CAMBIA NOME g 

2108 REM * g 

2110 REM ggggggggggggggggggggggggg 

2111 i 


2120 IF LENCDNS) <16 THEN DN*«DN»+ 
CHRSC32 > i 30T0 2120 

2121 i 

2130 REM ************************* 
2140 REM g APRE i 

2150 REM * IL CANALE DE! COMAN1I g 
2168 REM ggggggggggggggggggggggggg 

2161 : 

2178 OPEN 15, B, 15, * I " 

2171 t 

2180 REM ggggggggggggggggggggggggg 
2190 REM g APRE CANALE PER g 
2200 REM g L'ACCESSO DIRETTO g 

2210 REM ggggggggggggggggttggggggg 

2211 i 

2220 OPEN 8,8,8, “0" 

2221 1 

2230 REM ggggggggggggggggggggggggg 
2240 REM g TRASFERISCE IL g 

2250 REM « CONTENUTO DELL g 

2260 REM tSÉTTORE 18,0 hEL BUFFER* 

2270 REM ggggggggggggggggggggggggg 

2271 i 

2280 PRINTH 15, "UM "8101 1010 

2281 t 

2290 REM ggggggggggggggggggggggggg 
2300 REM g MUOVE IL PUNTATORE g 
2310 REM * DEL BUFFER AL PRIMO f 
2320 REM *8YTE DEL NOJC DEL DlSCOt 

2330 REM ggggggggggggggggggggggggg 

2331 s 

2340 PRINT#15,'B-Pi"8M44 

2350 PRINT48,0ISW; 

2351 : 

2380 REM ggggggggggggggggggggggggg 
2370 REM g TRASFERISCE IL BUFFER g 
2380 REM t NELLA POSIZIONE 18,0 * 
23S0 REM ggggggggggggggggggggggggg 


2391 i 

2400 PRINTC*15, B U2t "0101 1810 

2401 i 

3410 REM ggggggggggggggggggggggggg 
2420 REM g CHIUDE L'ACCESSO * 
2430 REM g DIRETTO AL CANALE 8 * 

2440 REM ggggggggggggggggggggggggg 

2441 I 

2450 CLOSE 8 

2451 i 

2460 REM ggggggggggggggggggggggggg 
2470 REM t CHIUDE g 

2460 REM t IL CANALE DEI COMANDI i 

2480 REM ggggggggggggggggggggggggg 

2491 t 

2580 CLOSE 15 

2510 RETURN 

2511 t 

2520 REM ggggggggggggggggggggggggg 
2530 REM * VALORI PER g 

2540 REM g DEFINIZIONE SPRITE t 

2550 REM ggggggggggggggggggggggggg 

2551 i 

£560 DATA 255,255,255,224,15,255,2 
24,15,255,224 

2570 DATA 15,255,224,15,252,255,25 
5,252,255,193 

2530 DATA 255 ,255 , 128 ,255 ,255, 128, 

255.255.128.255 

2590 DATA 255,126,255,255,193,255, 

253.255.255.255 

2600 DATA 247,255,255,247,255,255, 
247 ,255,255,247 

2610 DATA 255,233,247,253,255,130, 
255,0,0,0 
2620 DATA 0,0, 0,0 
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Statistica 


tf/MirlingcIa Guardie n« 


Ultima parte 


A conduzione di questa serie d puntate trattiamo un argo- 
mento di estremo interesse pratico, relativo alle distribuì onì di 
probabilità e alla teoria elementare ctt campioni. 


Distribuzioni di protabftttA 

Una distribuzione di probabilità per una varia# le casuale X è 
definita dalle variabili casuali pi, se la variabile è discreta, 
oppure dalla densità di probabilità p(x). nel caso In cui la 
variabile sia continua 

Una variabile che. m un dato esperimento, ai compone m 
modo da dipendere dal caso viene chiamata vanaòrfe esauste 
o sfoarone Queste variabili sono caratterizzate da valon u 
associati alte probabilità pi e si possono suddividere in aie 
grandi dessi: 

• variabili casuali discrete, legate alla dtecommu ttè dei vaiori n 
che esse assumono: 

• variabili casuali continue, nel caso in cui assumano tutti i 
valon che appartengono ad un certo intervallo 

La somma delle probabiità pi réurta essere uguale ad 1, in 
guanto almeno una modalità » si presenterà quando si osser- 
vano tutti i posatoli valori die possono essere assunti dalla 
variabile in esame 

Per meglio spiegare H significalo del concetto d» vanabie 
casuale si consideri tt seguente esempio 


il punteggio X, octenuto lanciando un dado, à una variabile 
casuale discreta, i cui vitali nei riversi land sono: 

xl *1 *2*2 x3*3 x4—4 x5*5 x8*8 

/ 

X- 

\ 

pt-V6p2^1/6p3-1/ap4»1/6p5*1/0p6-1/6 

poiché: 

I jpi-1/6-M/8+1/6+1/6+1«+T/6-6*1/9-1 
1*1 

Si può Quindi ctìre chef posatoli valori di una vanabie casua- 
le X non sono altro che te modaiitù di un certo feno m eno, 
mentre te probabilità ad essi associato rappresentano te fre- 
quenze relative, te oM somma è uguale ad 1. 

Tutto questo significa che te distrtxizioni di probabilità per 
una variabile casuale si otten g o n o dalie detrtouzion* di fre- 
quenza sostituendo te fi con le pi. Anche nel caso di una 
distribuzione di probabilità é posatole introdurre i concetti di 

• valore medio t formula 1) 


n n 

“ /VY ^ ^* ,= ’ 

1*1 


• varianza (formula 2) 
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0 con probabilità (formula 5); 


C*. 


■ 

l 




1*1 


* 

I 




*otc*w* 


■ 


Le distribuzioni di probabilità possono esse re Inncznerevoli a 
fra esse alcune rivestono un ruolo mólta importante nel campo 
statistico, quali: 


Co) 0 /a)* 0 /a> =0.125+ 


1 con probabilità (formule 6): 

OWMaOJ» +■ 


_ j-Élj, f ■ LKii «Jaaa kÌAA#H»*lA' 

* aistnouzx>ne Dmomtaie, 

* distribuzione normale: 

* distribuzione di Poisaon, 


2 con probabilità (formula 7 

(Ì)( 1/ *) 1 ( 1,a )= 0.375 + 


3 con probabilità (formula 8): 


Se con p si definisce la probabilità che al presenti un certo 
evento hi un dato esperimento [definita come probabilità di un 
succeseo) e q»l-p è la probabili^ che l'evento non si presenti 
(detta probabilità insuccesso), datuttoquestosì biche la 
probabilità che l'evento si presenti X voile in N prove è data 
da (formula 3): 


P0x)= n c )( pv-’ t = 


NI r «„n-» 
XI(N-X)! 


(0 C 1/2 ) ( 1/2 )= 0.125 = 

1.000 

Quindi, ogni risultato ottenuto da prove ripetute pud essere 
considerato come una variabile casuale. 

Se. invece, vengono effettuati 1000 tana dt una moneta, H 
caso più probabie è che testa e croce sì presentino 500 volte 
ciascuna, per cui «i ha; 

N«!000 p-q-1/2dacu«nq-np-500 


dove: 


La probabilità corrisponderne è data da: 


X-0.1,2 M 

Nlfst legge N fattoriate)«N!N-iXN-2). t 
01-1 per definizione. 

La distrtxjzione di probabilità decreta PfXl definita prece- 
dentemente. è detta dìstnbuzrone brwaato. poiché per 
X-0J.2,.... N corrisponde ai termini successavi della formula 
bmomiaie (formula-*): 


( T.) C/*) (’/0= 0 025225 

Nel caso in cui N»4. p* 1 /3 si avrà: 

tpt*p»M/W/3 

Utilizzando la formula a si ottiene (Ibrmda IO) - 


i q+P ) n = q n + n cy'-s+ r p t ^"‘ + +pP 


dove 


1 , P. , ,C, • • • 


(...JL (*♦»)'„ ( *J + 4* SU)+<rì(»U+H4ti< 

*****'*%« 

in cui si ha un solo massimo che, nel caso specifico, è rappre- 
sentato dalla frazione 32/01 . 


sono detti coefficienti btnomiafc 
Per illustrare meglio !’ applicazione prefica detta distribuzio- 
ne bi normale, si supponga di lanciare tre volte una moneta: il 
numero de* risultali ' croce " rappresenta una variabile casuale 
che può assumere i seguenti valori 


Distribuzione normale 

Questa distribuzione di probabilità rappresenta uno dei più 
importanti esempi di distribuzioni continue; risulta essere ca- 
ratterizzata dall 'equazione (formula H): 
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1 


. _ a 

C" T 2ir 

dove 

U » media 

5 - scarto quadrane» medio 
ff = 3.14159 
e — 2,71820 

a » suo grafteo è rappresentato In «g -1* 


Se. ad esempio, ad un esame tinaia di matematica, la media 
dei voti è stata 72 e lo scado quadratico medio 15, 1 valori 
standard dei voti 90. 93. 72 sono dati da: 

». *-« 

- 80 — 72 

— —0.8 

S 

15 


X— M 

M— 72 

r i,2 

S 

i» 


X— M 

72- 72 

= 0 


S 15 

Distribuzione di Poisson 


ite tiene delta distribuì >bn* Normat> 


Questa distribuzione di probabilità caratterizza eventi di- 
senti e viene espressa dall 'equazione (fomiule 13): 

.X 

p(X)= ■ 


X 


dove: 


L'area che risulta essere delimitata dalla curva di equazione 
MI) e dat asse delle ascisse vale uno: qutodl l'area sotto la 
curva e c o mpresa fra le due neh — X«a e X«b con t<b, 
rappresenta la probabilità che X risulti compreso tra a s b e 
viene indicata con l'espressione: 

P(a<X>b), 

Nel caso in cui m ponga Z-(X - M y& l'equazione (il) 
diventai formula 12): 



<T\j 2 IT 


Si dice, quindi, che 2 è distribuita nofmaknento con media 
zero e varianza uno. Esista in alcuni casi una relazione tra la 
distribuzione tx normale e quella normale che si verifica nel 
caso in cui N è grande t nè p né q sono troppo prossimi allo 
zero. Infatti in questa ipotesi La distribuzione binomiale può 
essere approssimata m maniera corretta da una dtstnbuzone 
normale standardizzata, in cui la vanadi le 2 assume la se- 
guente espressione 

Z«fX-Np)/fNpqjT (1/2) 

Anche nel caso della distriòuztons normale si considera un 
esempio che meglio chiarisce ('utilizzo pratico della distribu- 
zione esaminata. 


e «2.718 28 
A *■ costante data 

Questi valori di probabilità per la distribuzione di Foisson 
possono essere calcolati utilizzando delle tavole che fornico- 
no i valori di X In corrispondenza ci alcuni valori dì X T 
oppure facendo uso dei logaritmi. 

Se nella distribuzione binomiale N è grande, mentre la pro- 
babilità p. legata al presentarsi di un evento, è vicina allo zero 
to modo che q«1-p è prossima ed uno, revento che si esamina 
viene dette evento raro. 

Infatti un evento è detto raro, se B numero delie prove à 
uguale a 50, mentre 11 prodotto Np è minore dt 5; in questo caso 
la distribuzione binomiale viene approesmata correttamente 
dalla dtstrtourione di Foisson con X **Np. in aggiunta si 
osserva che. poiché sussiste una relazione fra le distribuzioni 
binomiale e normale, esiste una relazione anche fra le distribu- 
zioni normale e di Poisaon con variabfte standardizzata 

fx-xy/x al crescere di X, 

Anche per La distribuzione di Poisson si consideri B seguente 
esemplo: 

se il 10% degli utensili prodotti in un cerio processo produttivo 
è stato trovalo difettoso, la probabilità in un campione di 10 
utensili scelti a caso è data da: 


p.d.1 AsHpilOritUlst 

V -x 

Hf .tri * !<••»« 1,101= — - *- Q.llia 

VI " 
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Teoria di 


A conclusione di questa serie d articoli. diamo un cenno 
sulla teoria dei campioni, che si occupa delio studio delle 
relazioni esistenti tn una popolazione ad t campioni estratti 
dalla stessa popolazione. 

Questa teoria assume un ruolo predominante nella stima dei 
valori incogniti che caratterizzano una popolazione, quali ad 
esempio la madia e la varianza. 

Quatti parametri possono essere stimati quando risultano 
essere noti I parametri corrispondenti dal campione, chiamati 
statistiche campionarie. 

Un'altra applicazione di questa teoria permetta di verificare 
se la determinazione di di f fer e nz e om er. au tra due campioni 
possa ritener» causata dai caso o sia manente significaiiva. 

Tali problemi sorgono, ad esempio, quando si vogliono pro- 
vare gli effetti di un nuovo vaccino, oppure ee si deve òeddere 
se un processo produttivo sia o meno migliore di un altro. 

Lo studio delie inferenze fatta riguardo una popolazione 
attraverso ritti lizzo di campioni estratti da essa, unita ale indi- 
cazioni su ir accuratezza efi tafi inferenza ottenuta par mezzo 
della teoria delta probabilità, è detto inferenza statistica 

Affinchè le conclusioni cui si perviene con la teoria dai cam- 
pioni e con l'inferenza statistica sano vende, i campioni devo- 
no essere scelti in maniere da essere rappresentativi delta 
popolazione: io studio dei metodi di campionamento a del 
problemi retativi è detto disegno dagli eaperwnenti. 

Uno dei metodi utilizzati per ottenere un cempionamento 
rappresentativo è dato dal campionamento ca susta, per cui 
ciascun membro della popolazione ha la stessa probabilità di 
essere incluso nel campione. 


Campionamento con o senza ripetizione 

Se. ad esempio, si estrae da un'urna un msnera, si possono 
avere due possibilità: metterà o mano nuovamente h numero 
nefl'uma prima di effettuare delta ulteriori estrazioni, Net primo 
caso uno stesso numero può essere e stratt o più volte, mentre 
nel secondo può essere e stra t to aoìo una volta 

H campionamento in cu 1 ciascun membro di una popolazione 
può essere scotto più dì una volta viene detto campionamento 
con npetfztart#; nell'altro caso si ha il camp+onammto senza 
ripetizioni 

Le popolazioni considerate in un problema statistico posso- 
no essere finite o infinite: intatti, se vengono astretta successi 
vamente 10 palline senza ripetizione da un'urna contenente 
100 palline, si ottiene un campionamento da una popolazione 
finita: se invece si tanca una moneta 50 volte a si conta i 
numero delta volte che esce croce, st fa un camponamento da 
una popolazione infinita. 

Una popolazione finita, nella guata si compia un campiona- 


mento con ripetizione, può in teoria esser* considerata infuna 
in quanto al può estrarre un numero quaistasj di campato 
senza esaurire la popolazione. 

Per ciascun campione di ampiezza Nastratole da una pope* 
fazione data, con o senza ripetizione, si può calcolare ta meda 

0 lo scarto quadratico medio in modo da variare da campione a 
campione. In questo modo si ottiene una distribuzione dal 
parametro campionario. 

Intatti, se si suppone che stano astraiti senza ripetizione tutti 

1 campioni di ampiezza N da ira popolazione finita di amptaz- 
za Np>N t se ai Indfcano la merita a io scarto ouadratico medio 
delta distribuzione delta media campionaria con s e 

con U e 6 rtapettivamente ta media e to scene quadratico 
mede delta popolazione s’otitane (formula 14): 



Nelcasoincuitapopota^ioneèinfìnltaoiicarTaàonamaraoè 
con ripetizione, le tormuta precedenti dhtantano (tornMa 15): 



a c= 
X 



uismDuzionc: delle differenze e delle somme 

Se si suppone di avere due popolazioni e di calcolare una 
statistica Si per ciascun campione di ampiezza Ni estratto 
dalla prima popolazione, al ottiene tra dtatrtouzione campio- 
naria della statìstica Si caratterizzala delta meritali, a dato 
scarto quadratico merito & . 

Nello stesso modo si ha. par ciascun campione di ampiezza N2 
estratto detta second a popolazione, una dtatrtoiztone cB pro- 
babilità oon media p e scario q uad r atico medio & . Da tutta 
*2 *2 
le posatoli combinazioni di questi campioni estratti daJta due 
popolazioni si può ottenere una distribuzione delta differenza 
statistiche campionarie SI -SS, caratterizzata da una media e 
da uno scarto quadratico medio indicati rispettivamente nei 
seguente modo (fòrmula 1 6): 

/ u W l * É v-.-^ + s 

con ripetasi che ì campioni scelti stano ndipanctonti fra taro 
Ugualmente si può de fin ire la distribuzione deMa s om me 
delta statistiche campionarie, per le quaJt ta merita è lo rario 
quadratico medio sono dati da (tormuta 17): 
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/ r — ; uf -n jjLf • cr ■ n/c" 

ry >+* « * 

sempre ne.i'ipotosi d< assumere che i campione stano 
rodi pendenti 

A oondustone si sporta, copie di consueto. I programma 
applicativo che permette n calcolo delie dishbuzoni stateti- 
che, quali: 

• binomiale: 

* Potsson: 

« normale. 

Il programma risulta essere cosi strutturalo: 
dalla /ine# 1060alla 1 f 70 vi sono le istruzioni che gestiscono la 
maschera del menu per le scelta det tipo di distribuzione da 
utilizzare; 

dalla 1220 alla 1260 sono indicate le istruzioni di input per la 
probabilità di successo. I numero di prave o quello degli eventi 
favorevoli relativi alla distribuzione di Poisson. 


dalle tinse 1270 alla 1300 vi sono gN input della meda Me del 
numero di eventi favorevoli per todttrtxiztQne normale; 
dalla 1310 alla 1350 compaiono le istruzioni per l'input delta 
media M dello scarso quadratico S e degli eventi favorevoli X 
per quanto riguarda la dtstitouztone normale: 
dalla lima 7360 alfa J440sjhenroarcoralstniZJonidiinpuidei 
parametri che caratterizzano la distrtouzione normale e due 
variabili; 

dalla finta U90 aita 1590 4 trovano le istruzioni relative am 
gestione del risultati; 

dalle finta 1630 aita 1660 vi sono le Istruzioni che pe r mettono * 
caicoto delia distribuzione blnomlaie; 
della 1700 alla 1730 si hanno invoca le istruzioni di c aicoto 
relative alla distribuzione di Poisson. mediante [‘utilizzo <Me 
relazioni esaminale neM Articolo; 

della 1770 alta 1790 si hanno le istruzioni per le dtetrlbuzione 
normale ad una variabile; per quefla a due variabili le istruzioni 
di calcolo m trovano Mia linea 1S40 ella 1660. 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1030 
1060 
1070 
1090 
1030 
1 106 
1110 
1 126 
1130 
1 140 
1 150 
1 160 
1170 
11S0 
1190 
1200 
1216 
1220 
1230 
1240 
1230 


REM *****a*** ****** *********** 

REM * CALCOLO DISTRIBUZIONI * 

REM * STATISTICHE * 

REM ************************** 

CIMOSO) ,B<4) i B < 0 > ■ 1 ,330274423 tB< 1 ) *-1 ■ 821255970 i 0 (2 > - I . 781477837 
SO ) ■-,356563782 rB <4 >-.31930 1330 *PP* ,23164 19 

PRINT-LJi CALCOLO DELLE D ISTR IBU2 IONI ' i PR INT* STATISTICHE' 

PR I NT iRR I MH* ' >OOD'DOCOóCCCCOCOCCOCOCCOC<>OOOOC03CCOC£5COC ' 

0at6>- e FlNE SESSIONE Di LAVORO" 

B I NOMI ALE ' 

01 POISSON- 
NORMALE- 

NORMALE A E VARIABILI* 

MI 1 - "1D*CI > INEXTI 

FATE LA SCELTA <0..4>' 


D» CI > «"DISTRIBUZIONE 
D»C£) -'DISTRIBUZIONE 
DÌO) 1 *0 ISTR I BUZ IONE 
0*<4>«"0I6TRIBUZ JONE 
POR I -0TO4 t PR INT " 

PR INTr PR IMITI PR 1NT' 

CETSat IFS0- - -THENU30 

SC -ASC C Sa > “47 I IFSCC I0RSC >3THEN1 130 

0NSCG0TQ1 130 , 1220 1 1270 , 1310# 1360 


PRINT'O* *EhC 

REM ************************** 
REM * INPUT DEI PARAMETR I * 
REM ************************** 


PRlNT-iJi DISTRIBUZIONE BINQMIALE * I PR INT 

PR INT “ ' i PR 1 NT t PR INT 

INPUT" PROBABILITÀ* DI SUCCESSDMP 

INPUT' NUMERO 01 PROVE *JN 


1260 INPUT' NUMERO EVENT I FAVOREVQL 1 ' J X I GOTO 1 4M 

1270 PRINT"ai DISTRIBUZIONE DI PO ISSON- iPRlNT 

1260 PR lNTr p ;<}OCCOCOa>ZOCOOOC<>^^ l PR I NT * PR I NT 

1290 IMPUT* MEDIA *JM 

1300 INPUT- NUMERO EVENTI FAVOREVOL I * ! X i GOTO 1 450 

1310 PR INT'iJI 0 ISTR IBUZ IONE NORMALE '« PR INT 

1320 PRtt^'ttttC&C&ZGGGGGGCOOOOGCGG^^ 
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1330 INPUT* NE0IA * JM 

1340 INPUT* SCARTO QUADRATICO MS 

1330 INPUT* NUMERO EVENTI FAVOREVOL I * ì X i GOTO 1 430 

1360 PRINT-iJBJISTRIBUZIOhC NORMALE A 2 VARIABILI X,Y*lPRINT 

1370 PRiisrr*;ocooccccccccoccocoM iprintiprint 


1380 

INPUT" 

MEDIA PER 

X 



*/MX 

1390 

INPUT* 

NED 1 A PER 

Y 



■ t MY 

1400 

INPUT- 

SCARTO QUADRATICO 

01 

X 

"1SX 

1410 

INPUT" 

SCARTO QUADRATICO 

DI 

Y 

*;sr 

1420 

INPUT* 

N. EVENTI 

FAVOREVOLI 

A 

x*;x 

1430 

INPUT * 

N. EVENTI 

FAVOREVOL I 

A 

Y m lY 

1440 

INPUT* 

COEFF. DI 

CORRELAZ IONE 

m J ROi GOTO 1430 


1430 ONSC-1GOSUB 16 30, 1700, 1770,1840 
1460 REM ******* ******** *********** 

1470 REM * GESTIONE RISULTATI * 

1460 REM ************************** 

1490 A*-* PROB CVAR. ALEATORIA *X ) ■ * 

1 300 B *» “ PROB < V AR , ALE ATQR I A < -X > » " 

1310 C*- " PROB C VAR « ALEATOR I A > -X > - * 

1520 I FSC *5THENPR I NT i PR I NT ■ PROB C VAR , ALEATOR I E »X ,Y> - "IXY* GOTO 1360 
1330 PRINTIPRINTA0JFX 
1340 PR INTESI PX 
1330 PR1NTCS/QX 

1360 PR INTI PRIISTTIPRINT- CONTINUI <S/N3" 

1370 OETSSi IFSS»- P TWEN1370 
1360 IF SS-”N”THEN1060 
1390 GOTO 1170 

1600 REM ************************** 

1610 REM * DX6TRIBUZ • BINOMI ALE * 

1680 REM ************************** 

1630 Q-i-PiT«F/QiNl»N*l l FX-QTNl FX*FX 
1640 IFX-0TXEN1B60 

1630 FORI-lTOXiFX-(Nl-I>*T*FK/l IPX-PX+FXIISEXTI 

1660 QX-I+FX-PXI RETURN 

1670 REM ************************** 

1660 REM * DISTRIBUÌ. 01 POISSON * 

1630 REM ************************** 

1700 FX»EXPt-M>lPX«FX 
1710 IFX-0THENI730 

1 720 POR 1 » 1 TOX i FX »FX *M/ 1 « PX *PX ♦FX i NEKT 1 

1730 QX» 1 ♦FX-FX i RETURN 

1740 REM ************************** 

1730 REM * DISTRIBUZIONE NORMALE * 

1760 REM ************************** 

1 770 Y« CX -M) /S 1 2 Y«EXP C -Yf Y/fc >/Z . S0668SS73 l FX-Z Y /% 

17B0 T" 1/(1 +PP*Y> I PO"0 i FOR 1 “0TQ4 I PO^POiT+B < I ) > NEXTI 
1790 PO«PO*TlQX^ZY*POiPX*l -QXf RETURN 
1B00 REM ************************** 

1B 10 REM * DISTRIBUZIONE NORMALE * 

1820 REM * A DUE VARIABILI » 

1630 REM e************************* 

1840 S*<X-MX>/SXIT»< Y-MY>/6YIR«8*C 1-R0*R0>*VT«S*S+T*T~£*R0*8*T 
1930 VT-EXP C -VT/R > I S *8M*SY*SQR < 8*R > *3 , 14 I39SB34 i XY-VT/S i RETURN 
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Turbo 


di Gloriano Bossi 


Il concetto dì Turbo è ormai acquisto da 
parte di lutti i nostri lettori. Troviamo in- 
fatti nella maggior parte delle cassane in 
commercio, erte contengono giocai di 
ogni genera, il famoso Turbo-Tape nelle 
sue molteplici versioni. 

Verso le fine dello scorso anno si dif- 
fuse un tipo di Turbo adatto per II floppy 
disk drive delta Commodore modello 
1541 . Questo software, che doveva es- 
sere caricato da disco, presentava nu- 
merosi problemi e spesso, forse per re- 
gioni un po' misteriose, danneggiava lo 
stesso disk drive, in un secondo mo- 
mento T inconveniente fu sistemato, ma 
presentava ancora il fatto negativo di 
“rubare” memorie al computer e quindi 
non tutto il software poteva essere cari- 
ceto o salvato con quel sistema. 

E* passato un anno da allora e la Ma- 
stertronic, come sempre sensibile a tutti 
i problemi e necessità dei commodoria- 
nl. è riuscita ad ottenere un prodotto a dir 
poco completo. 


Il Turbo 40 4 50 

E f I nome del prodotto costituito es- 
senzialmente da una cartuccia da inseri- 
re nell'apposito alloggiamento del Com- 
modore 64 o del nuovo Commodore 
128. Direttamente all'accensione dei 
computer la cartuccia si ajtoattrva e... 
sorpresa, senza "rubare memoria”. 

il software disponibile fornisce una 
lunga serie dì comandi, alcuni inerenti 
direttamente la gestione dei docili, altri 
invece riguardanti nuove istruzioni BA- 
SIC ed altri ancore relativi a un monitor 
in LM. 


Le pois ibi ittà 
del Turbo 40 A 50 

• Caricamento e salvataggio ad una ve- 
locità ben cinque volta superiore a quel- 
la normalmente necessaria, senza alcu- 
na limitazione del tipo di programma da 
caricare, sia esso In LM o con autostart. 

• La gestione della cassetta viene acce- 
lerata died volte rispetto alla norma, 

• Con la cartuccia viene fornita anche 
una spedale cassetta dì allineamento 
testine di registrazione per il registrato- 
re. AH'intttmo della cartuccia risiede un 
programma atto allo scopo 

• Molta volte è necessario copiare ftiedf 
qualsiasi tipo: di tipo programma, se- 
quenziale o anche di tipo User. Con la 
cartuccia sarà possibile copiarli, con Tu- 
nica limitazione dì 1 86 blocchi di nastro, 
con uno o due drive, sia da cassetta a 
cassetta che da cassetta a disco, oppu- 
re da disco a cassetta e Infine da disco a 
disco. 

■ Spesso, chi programma, seme lì ne- 
cessità di avere disponibili dei comandi 
aggiuntivi ai BASIC. Con La cartuccia è 
attivabile rutto II BASIC 4.0 ed & DOS 
51. 

• ì quattro doppi tasti funzione (F1.,.F8) 
sono programmabili a piacere secondo 
le necessità del programmatore 

• Senza dover eseguire caricamenti da 
disco o da nastro, è disponibile un po- 
tente monitor in Linguaggio macchina 
che comprende ben trentadue comandi 
utilissimi per I piu bravi o per chi vuole 
imparare TLM, 

• Attraverso la User Pori à collegabile 
una stampante con interfacciamento ti- 
po parallelo Centronics con la poetòrtità 


dt riportare su carta i listati con 1 caratteri 
grafici e comandi cursore evidenziati in 
una maniera simile a quella normalmen- 
te utilizzata sulla nostra rivista. 

• Non ultimo per importanza è senza 
dubbio l'apposito swtoh, un putsantino 
posto sul fianco della cartuccia, che per- 
mette il reset dei computer senza dover 
spegnere e poi riaccendere H computer 
slesso, 

Freccia verso Tatto « esegue te vteuaftz- 
zazfone della directory del disco senza 
distruggere il proyamma presente in 
memoria. 

, (punto) » tornacelo status deTultima 
operazione eseguita sul disco 
.N n esegue te formattazione del di- 
schetto prasenie nel drive. 

$ * cancella li file definito sul dischetto 
presente nel drive. 

.R * rinomina un file presente sui 
dischetto 

.V » esegue 0 VaJidats dei desco pre- 
sente nell' unità drive. 

,U » disabilita il drive. 

/ (barra) * come per comando DLQAD, 
esegue il caricamento di un programma 
da disco. E 1 implìcite te più facile operati- 
vità di questo comando. 

FLOPPY » cambia il numero di device 
al drive da 8 a 9. 

COPY - esegue, nelle sue quattro per- 
formance la copte di un file da un® peri- 
feria all 'altra e/o da un supporto al altro. 
DEV * questo comando è legato a quel- 
lo di COPY ed ha te funzione di definire ri 
numero delta device di Input. 

RECOPY - nesegue il comando COPY 
senza dover fornire i parametri prece- 
dentemente dati. 
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fuso (fella stampante non Commo- 
do re è possibile collocando a Usar Ptxt 
ali interfaccia tipo Centronics ed utiliz- 
zando questi comandi: 

CENT - abilita e distia i interfaccia- 
mento con una stampante t'po Centro- 
nics. 

COLLI MN » definisce il numero dei ca- 
ratteri che devono essere stampati su 
ogni nga de' tabulato 

V comandi 

Vediamo ora una sirtesi di tutti i co- 
mandi disponi 

AUTO *= genera au tom atramente la 
numerazione delle righe di programma- 
zione potendo pan ire da una determina- 
ta riga ad intervallo definibile 
DEC “ trasforma un numero decimale 
da un altro introdotto m oa se 
esadecimaie 

DEL ■ con il medesimo formato det co- 
mando norm ale LIST è possibile cener- 
iere una o p*j nghe contemporanea- 
mente. 

DUMP » esegue >a visualizzazione del 
contenuto di tutte le variabili attivate, ad 
eccezione dei valori post' nelle matrici. 
Questo comando non è d soonìbtie ne 
modello Turbo 50 

FINO - ecco uno dei comandi di mag- 
gior utilità per un programmatore: per- 
mane infatti d' cercare ed evidenziare 
dove possa essane presente una deter- 
minata van abile, comanco o str nga al- 
l'interno di un programma res darre in 
memoria. 

HELP * >n caso di errore durante 'ese- 
cuzione di un programma, visualizza a 
r*ga ove si è presentato r inconveniente 
HEX - trasforma un numero decimale m 
uno a base esadeomaie In sintesi, è 
( esano contrario del comando DEC. 
KEY * permette ab litazone e la otsa- 
pii lezione dei tasti funzione 
OLD » recupera un programma erro- 
neamente cancellato dalla memoria dai 
comando NEW. 

PLIST * questo comando consente di 
ottener» un listato sullo schermo nel for- 
mato pagina per pagina 
QUIT » disabilita la cartuccia. Per nab*- 
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litarla è necessario digitar»: SYS 49179 
Oppure premere il tastino dì reset 
RENUM » con la medesima sintassi dei 
comando UST dei BASIC normale 0 de: 
comando DEL detta cartuccia è posan- 
te eseguire la rioumerazione delie inee 
di un programma presenta In memoria 
con l'adeguamento automatico dei GO- 
TO e dei GOSUB 

REP = abitua e disabilita la funzione di 
repeat su tutti i tasti del computer. 
RESET * disabilita la caituoaa come 
con il comando OU IT ed esegue a Sy- 
stem reset come con la SYS 64738. 
SET « fornace direttamente gli «Haiti 
di colore allo sfondo e alla cornice, san* 
za dover impostare il comando POKE 
53290 e POKE 53201, 

SHOW - visualizza tutti 3 comandi della 
cartucos. 

TRACE - evidenzia, in aito alio scher- 
mo. le righe in esecuzione 

I comandi rifrantasi alla casseri 
sono: 

COMP * come per il comando normale 
VERIFY, verifica che I contenuto della 
cassetta, salvalo con il oomanoo PUT, 
sia coerente a quello in memoria. 

GEI « sìmile al comando LO AD, ma 
con velocita dì ben diaci volta superiore 
MERGE - accoda un programma pre- 
sente su cassetta ad un altre presente in 
memoria. 

PUT * presenta le medesime funzioni 
del comando normale BASIC BAVE, ma 
con velocità died volte superiore. 
Altrettanto interessanti sono 1 coman- 
di che si riferiscono all'unità a disco. Ec- 
coti in breve 

DLOAD « canea un programma pre- 
sente su disco in un quinto del tempo 

necessarie 

DMERGE - coma per n precederne co- 
mando MERGE. accoda un programma 
da disco a quello presenta in memoria, 
sempre ad una velocità di caricamelo 
cinque volte superiora. 

DSAVE ■ fi salvataggio dì un program- 
ma à sempre cinque volte superiore alla 
velocità normale 

DVBRIFY m verifica la corretta registra- 
zione su disco dei programma presente 
in memoria. 


Il monitor 

p*r II Linguaggio Macchina 

L'MCM, il Machine Code Monitor, co- 
stituisce un ottimo aiuto per poter scrive- 
re provare e visua: izza/e programmi in 
LM Viene attivato tramiti il comando 
MON seguito ca un numera espresso in 
esadecimale che identifica La cella efi 
memoria ove l'MCM dovrà situarsi per 
gli scopi dal programmatore. Precedere 
temente a questa istruzione può essere 
dato il comando MEMTOP che definisce 
la zona non "toccabile" da parte dì altri 
programmi presenti in memoria. 

I comandi dell'MCM sono molto sìmili 
a queifi di altri monitor in LM. come ad 
esempio: 

A: per assemblare; 

B: per inserire un punto di break: 

C, per comparare du« zone di 
memoria: 

D: per disassembiara una zona di me- 
moria che contenga un programma in 
LM: 

E: per esaminare una fetta dì memoria 
in formato decimala: 

F: riempie una zona di memoria con un 
valore fisso definito dal l'utente: 

G: simile al RUM del BASIC, esegue B 
programma presente: 

H; cerca neil'ambito del range definito 
una determinata serie di byte: 

I: visualizza, come per il comando E. 
una tetta di memoria in formato esa- 
decimale: 

j: esegue una subroutine il cui punto di 
partenza è specificato nei program 
eoo riter Af primo RTS ($801 si ritorna 
automaticamente in MCM: 

U carica un programma in LM in qual- 
siasi maniera e velocità: 

N esegue io spostamento di un pro- 
gramma in LM convertendo opportuna- 
mente \ valori di jump. eccetera: 

0: esegue io spostamento deirMCM in 
una nuova Vacazione e quindi to fa paru- 
re di nuovo; 

P+: esegue nwd copy dei video su 

caria: 

Q. fa partire il programma in LM ese- 
guendolo In modo di prova per un utile 
debugging. 


R: visualizza il contenuto dei registri, 
ciò può essere utile prime di eseguire un 
comando G. J, Q 0 W: 

S: come per il comando L questa istru- 
zione prevede la possibilità di salvar» un 
contenuto della memoria definito fra * 
parametri necessari, uà i quali, fra l'al- 
tro, si deve anche precisare il tipo di 
periferica di destinazione. 01 per la cas- 
setta 0 00 0 09 per [ uniti a disco: 

T: trasferisce lì contenuto delia memo- 
ria definita da due parametri In un'altra 
parte del computer senza alterar® nes- 
sun byte: 

V’ abilita R video quale elemento di 

input: 

W: simile al Q. ma con In più la visualiz- 
zazione contemporanea della riga del 

registri: 

X: esc» dal modo MCM per ritornare al 
BASIC: 

2 rame per fi comando N, esegue i 
trasferimento solo per ciò che conceme 
le tabelle: 

+ (più): esegue La somma fra due nu- 
meri espressi in manieri esadecimale; 

- (meno) come per SI segno +< ma chia- 
ramente esegue la sottrazione: 

5 (dollaro): esegue la conversione da 
esadecimale a decimale e binario: 

% (percento): esegue la conversione 
da binario a esadecimale e decimale: 

6 (cancello) esegue la conversione 
da decimala a esadecimale e binano: 

T Freccia veroo l 'alto: visual izza la direc- 
tory del dischetto senza sporcare la 
memoria: 

? (punto di domanda): visualizza io sta- 
tus dell'ultima operazione su deco: 

> [maggiora): viene utilizzato m alter- 
nativa ai comandi I e V. 

Conclusione 

E' inutile ribadire ancora la validità di 
questo strumento per il programmatore 
e per r utilizzatore esigente: c'è forse da 
aggiungere che rt prezzo di iato prodcrtto 
è estremamente vantaggioso, tenendo 
conio in pari colare delta versatilità e fa- 
cilità d'uso: non ultimo per importanza è 
significativo il farro che it manuale 6 re- 
datto In inglese, tedesco e «aliano 
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Il Commodore 64 
al microscopio 

di Marco De Rosa 


■ ji 

Dopo una pausa ésthm dì rtìSewtone* riprtnóiarno ià dove si era interrotto tn questa e neMé prosarne puntate vorranno 
descritte to toctóon/ che wvw dato 2048 fmizio zona prò grammi BASIC) fino afo $5535 


(204 8 408S9)- Anto pr o grammi BASIC 


Un esempio del uso di questi zona è data detta cartuccia 
Sfnon's BASIC, che infetti Uscii 3091 1 BASIC Byte* Frae. 


in questa zone *ono memorizziti i pr o g e mmi scrini m BA- 
SIC e le toro variabili, ir p r ogr a m ma vera e proprio comtooa (40900 48161) - Interprete BASIC 

all'indirizzo indicato nate locazioni 43-44 (detoutt 2043) e a 


estende fino a dove ioti poeto. Sopra ai prapamma ù tono 
Je variabiì. a perora dWHndftzzo contenuto in 45-46. Ancora 
aopra partono i vettori (indirizzo in 47-43} i quali fino cono 
Air indirizzo indtoato In 49-50. Sopra a tutto cs sono le stringhe 
(dall'indirizzo In 51-52 fino a quatto In 55-56) . La fine dell area 
riservata al BASC * indiata naie locazioni 55*56 (detault 
40959), 

Questa zone aireccenaion# deila macchina è lunga 3391 1 
bytes (da qui il messaggio 38911 BASIC Bytee Free). Può 
comunque essere accomiata alzando o ab bassa ndo I due 
puntatori contenuti nette locazioni 43-44 e 55-56. che si chia- 
mano rispettivamente Start of BASIC text e Highest addmss 
usedby BASIC, 

Una parte di questa aree (gli ultimi 8Kb) è inoltre riservata 
alle cartuccia d espansione. Il p r ogr a m ma In asse contenuto 
parte automaticamente all'accensione, se I primi 9 bytes a 
partire da 32768 contengono i dati seguenti: 

32766-327®? Vettore di Goto Start dei programma 

32770-32771 Vettore di Warm Start del programma 

32772-32774 Le tortora "C8M” fi PET ASCII 

con I notaio bt or 


In questa zona (6Kb) risiede r Interprete BASIC, cioè quei 
particotore programma che traduce In Rngueggio macchina le 
righe che voi «crivete In BASIC Sotto li ne i p rete, evtoente- 
mento scrìttosi una ROM. deono però 8Kb dì RamutllÉzzabiit 
da fritti quei progr amma tori che non usano! BASIC r e si de nte . 
Come spiegato nette prfcna puntata to tocaztone 1 eerve pro- 
prio per rendere vistoli 0 inviatoli berte zone detta memorie. 

(49152-53247) - Ram Hbi» (4 KB) 

Questi 4 Kb di Ram sono utiltosiml per ogni tipo cM applica- 
zione, in quanto il BASIC non accede ad essi . In questa zona è 
possibile salvare routine In linguaggio macchina, pagine 
schermo, set di caratteri modificati eogni altro tipo di doti. 

Prefica 

l successivi 46 bytes sono a vostra dtopoeiztone per istruire 
il VIC 11 chip, cioè il microprocessore dedicato atta gestione 
dello schermo. Forzando (potando) dei valori in questo loca- 
zioni . potete controllare completamento tutto ciò che riguarda 
la grafica II VIC 11 penserà a toggere to vostre Istruzioni e ad 


32775-32778 


Le tonare "80^ fi pet ASCII eseguirle. 
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(53248-53283) (015)- Postatone Iprite POKE 53266, PEEK(53265} AND 247 


Questi seder registri controllano la posizione orizzontate e 
verticale di ognuno degli 8 aprite creabili contemporanea- 
mente. E 1 buona regola, all'Inizio di ogni programma che usa 
questi registri, fissare una variabile, diciamo VI. sul valore 
della locazione iniziale del vie Jl. ctoi 53246. A questo punto 
ogni riferimento alla posizione dello apri» 3, per esempio, può 
essere fatta usando VI +6 e vi +7. Questo rende I programmi 
più toggfcill II minerò tra parentesi vicino a que&o dela loca- 
zione è fornito a questo scopo. 

Ricordate che la posizione X-Y riguarda sempre il punto in 
alto e sinistre dello aprite. 


53284 ( 1 6) - Postatone orizzontale aprite* 
oltre 256 


L’alta risoluzione prevede uno schermo di 320x200 pbcel.E' 
quindi necessario un nono bit aggiuntivo per ognuno degli 6 
registri di posizione orizzontale, che descrivi tutte quelle posi- 
zioni che superano 255. Qgm bit di questa locazione deve 
quindi essere acceso o speme a questo scopo Le nghe se- 
guenti illustrano io spostamento dalla posizione 255 ala 256 
per lo aprite 3. 

100 VI -53246 

110 REM SPRJTE 3 A 255 

120 POKE VI +6,255 

130 REM SRRITE 3 A 256 

140 POKE VI+1fi.PEEK{VI +16) OR (2 ■ 3) 

150 POKE VI +6.0 

53285 (17) - Registro di c o n tr o tto del VIC II 


Questo registro 6 importantiesfrno per tutte le funzioni svan- 
iate come lo setoli fine, l'alta risoluzione, telo con stondo 
indipendente e altro. Ogni bit controlla qualcuna di questo 
funzioni. Vediamole con ordine 

• Bno~ 2 : 3 crQUlng. 11 VIC II permetto to acro» fine, cioè pixel 
per pixel, in tutte le direzioni. Per la gestione delio scroti fine è 
perù necessaria una routine in linguaggio macchina. Per mag- 
giori informazioni consultate la P rogrammala Retorenpp Guf- 
de alla voce Smooth Seroiiìng. 

• Bit 3. setoztone tre 25 e 24 colonne. Normalmente questo 
bit è acceso e permette la vfauaizzazlone di 25 cotonre sudo 
schermo Volendo effettuare un scroi) è però necessaria una 
zona invisibile dove preparerei dati da tor scorrere. Spegnen- 
do questo bit si Ottiene uno schermo v» torte a 24 cotonr*. più 
una nascosta. 


spegno libiti 

POKE 53265, PEEK(53265) OR 8 
io riaccende. 

• Bit 4 spegnimento deflo schermo, Lo schermo putì essere 
"spento" accendendo questo WL Provati a digitare: 

POKE 53265, PEE K(53265) AND 239 

che spegna lo schermo e 

POKE 53265,PEEK(53266) OR 16 

che lo riaccende. 

« Bit 5; grafica bti-map Per entrare In alta rìaoluztona t cioè 
nel modo 320x2 00 pixel, digitate: 

POKE 53265. PEEKf 53265) OR 32 

Per rientrare in modo testo agitale: 

POKE 53285.PEEK45326S) AND 233 

• Bit 6: modo tosto con stondo todpenrtartf* Accendendo 
questo bit potete avere come al sodio lo sfondo di un odore e 
ogni carattere con un odore divereo. Inoltre Spore Ite ottone- 
re uno sfondo diverto per opimo dei caratteri suio schermo. 
L'unica limitazione è la poestoM di larvili »do dal primi 04 
codici schermo. Vedere anche la locazioni 53270 

• Bit 7: confronto registri Vedi La locazione 53266 

53266 (V+18)- Registro di restec 

E 1 un registro a doppio uso: in iattura riporta gii otto bit bassi 
della posizione corrente del restar (1 nono bit è ala locazione 
53265); in scrittura viene usato par salvare un valore di con- 
fronto con II ristar. Quando \ due valori sono uguali, H VIC II 
accende il bit di ìntemjpt alla locazione 53273 (vedi anche 
53274), 


53287-83268 (18 - 20) - Poe tato ne penne 

É|l|| , 

onice 


Queste due locazioni ritornano rispettivamente le podztod 
X e Y della penna ottica. Quando la penna è "triggereta *. è 
possibile generare un intsmjpt (ved anche 53274). 
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53269 (21) - Sprfte display 


Ogni bit di questa locazione controlla r accensione del ri* 
spedivo sprrte Per accendere to sprrte N basta scrivere 

POKE 53269 , PEEK( 53269) OR <2N> 

e per spegnano 

POKE 53269. PEEK( 53269 ) AND (255-2N) 


53270 (22) - Registro di controllo del VIC II 


E' "ri seguito" dei registro 53265. Vediamo le sue funzioni 
bit per brt. 

Bit 7.65 Non usati 

Bit 4 Modo mulicoiore 1 1 "abilitato) 

Bit 3 Selezione i modo a 39/40 colonne schermo 

(1« 40 cotenne) 

Bit 2.1.0 Utilizzati per io scoli fine 

rn direzione orizzontate 

Coma nei caso precedente . la maggior parte delie funzioni è 
utilizzabile soto dai programmatori in linguaggio macchina. 

53271 (23) • Espansione verticftle sprttes 


Ogni bit di questa locazione oontroi lai "espansione verticale 
deito aprite rispettivo. 

Digitate: 

POKE 53271 .PEEK(53271 ) OR (2N1 
per espandere io sprite H e: 

POKE 53271 t PEEK(53271 ) AND {255-2N) 

per riportano alle dimenslonf normali (vecfi arche 53277). 

53272 (24) - Registro di controllo 
memoria VIC II 


E* responsabile della posizione òstia memoria schermo a di 
quella dei caratteri. Provate a cambiare set di caratteri da 
meiuacofcygrafkx) a minuscoto/maJuscolo con: 

POKE 53272.23 
e viceversa con: 

POKE 53272*21 


Per ulteriori informazioni consultate la Programmerà Refe- 
rente Guide , al capitolò Graphics OverView. 


53273-53274 (25-26) - Registri Intsmipt 
per VIC IV 


Anche queste due locazioni richiedono la conoscenza dal 
linguaggio macchina per essere sfruttate pienamente. Dare- 
mo comunque unldea sulle possibilità offerte da esse. 

Il primo registro mostra lo stato correrne di bitte le sorgenti di 
interrupt Per esemplo, se due sprites collidono, il bit 2 del 
primo registro è posto a Un questo modo è possibile monito- 
rem tutta le sorgenti, senza per questo generare automatica- 
mente un interrupt II secondo registro è uno specchio fedele 
del primo, ma decide in quali casi deve partire la routine di 
interrupt 

Supponiamo che si voglia generare un interrupt ogni volta 
che uno sprite collide con lo sfondo, perchè si desidera che la 
routine che gestisce la collisione sta automatica. D'altronde 
vogliamo anche sapere quando due sprites si toccano perchè 
il programma deve agire su essi. Per ottenere questo, basta 
settóre il bit corrispondente atta collisione sprite/sfondo nei 
registro 53274 a 1. lasciando tutti gli altri a zero, e controllare 
invece il bit di collisione sprite/sprite sul registro 53273. 


53275 (27) - Priorità sprite/sfondo 


Ognuno dei bit di questo registro definisce la priorità del 
rispettivo sprite sullo sfondo. Se il bit è messo a 1. lo sprite 
passa sopra alio sfondo. Se il bit è o. avviene il contrario. 


53275 (28) - Selezione modo multicolore 
per gli sprites 


Ognuno del bit di questo registro controlla il modo bit-map/ 
multicolore del rispettivo sprite. Il valore i oorrispondealmodo 
multicolore. 


53277(20) - Espansione orinomele sprites 

Questo registro ha le stesse funzioni del 53271. solo che 
agisce in direzione orizzontale. 


53278 (30) - Registro collisione sprite/sprite 

Quando due sprites si toccano, i bit corrispondenti in questo 
registro vengono messi a 1. Una volta letto ti valore della 
locazione usando una PEEK, la locazione stessa si riporta a 0. 
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53279 (31) - Registro collisione 


E' uguale alla precedente, ma et occupa delle collisioni 
sprite/sfonóo. 

53280-53284 (32-36) - Colori (Mio sfondo 


53287-53294 (3545) - Registri color» split— 

Contengono il colore di ognuno degli otto spntes In modo 
brt-map « 


E' possibile forzar® net primi due registri un valore daQ a I5 t 
per cambiare I colori dello sfondo e dei bordo A valori dì default 
sono rispettivamente 6 e 14 (blu chiaro). 

Gl* ultimi tra definiscono i colori di sfondo quando si lavora in 
modo multicolore 


53285*53286 (37-38) * Registri aprite 
multicolore 


Se si lavora in modo multicolore, 3 dati relativi ad ogni aprite 
devono contenere, oltre all'informazione punto spento o acce- 
so, anche il colore def punto stesso, da scegliere fra quattro (3 
' più So sfondo). Ogni byte viene quindi letica coppie di bit, coni! 
seguente codice: 

1-0 Prende il colore defìnte nei registri da 53287 a 53295, a 
seconda delio aprite usato 

0-0 Prende II colore dello schermo, quindi corrisponde al 
punto spento 

Chi Prende 11 cotore dalle locazione 53285 


Contengono 1 codici dei colori usabili in modo multicolore, t -1 Prende il colore dalla locazione 53288 



54 - Commodore 





i)Xi UKfJi l LWJ\ m fr.Yn MI v fi W 0 a ffc'J EH t 


'£1 

KEX 

DEC 

DESCRIZIONE 

0800-9FFF 

204M0959 

Area programmi B ASIC 

A000-BFFF 

4096049151 

Rom dell interprete BASIC 

COOO-CFFF 

49152*53247 

4 Kb di Ram Ubera* 


Posizione orizzontile dello Sprite Ol 
P osizione verticale Òdio Spritc 0. 

Posizione orizzontile dello Spritc L 
Polmone verticale dello Sprite 1. 

Posizione orizzontale dello Sprite % 

Posizione verticale dello Sprite 2- 
rosmonc orizzoriiiic ocììo 5pn«s x 
Posizione verticale dello Sprite 3, 

Posizione orizzontile dello Sprite 4. 

Posizione verticale dello $pnte 4. 

Posizione orizzontale dello Sprite 5* 

Posizione verticale dello S prite 5, 

Posizione orizzontale dello Sprite 6, 

Posiziooe verticale dello Sprite & 

Haddoss / w iTT / wt ile dello Sprite 7. 

Posiziooe verticale dello S pritó 7. 

Posiziooe orizzontale Sprite* oltre 255. 
Registro dì controllo del V3C IL 
Registro di Ratte?. 

Posizione orizzontale della penna ottica. 
Aaizkne verticale della pero» ottica. 

Registro accensione/spegni mento Sprite* 
Registro di controllo del V1C IL 
Registro espansione verticale Spntes, 

Registro di comroOo della sona di memoria 
vista dal VIC IL 

Registro di flag per gli imenupt del VIC JL 
Registro di uiterrupt per il VIC II. 

Priorità Sprites/Sfondo. 

Selezione modo multicolore per gli Sprites* 
Registro espansione orizzontale Sprites. 
Registro collisione Sprites/Spritcs* 

Registro collisione Sprites/S fondo. 

Colore del bordo dello schermo* Il valore di 
default i 14* 

Colore dello sfondo dello schermo. 11 valore 
di default é 6. 

Primo colore di sfondo per modo multicolore. 
Secondo colore di sfondo per modo 
Terzo colore di sfondo per modo multicolore. 
Regit ero 0 per sprilet multi col ori. 

Registro 1 permitesxrmltkoloii 
Colore principale dello iprite 0. 

Colore principale dello tjxite 1. 

Colore principale dello sprite 2. 

Colore principale dello iprite 1* 

Colore principale dello insite 4. 

Colore principale dello spri te 5, 

Colore principale dello iprite 6. 

Colore principale dello iprite 7, 
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COMMODORE TI FA li 



Monitor Commodoro e disk drive 1541 
sono ie periferiche che ti permettono di 
utilizzerò el meglio ii tuo computer 
Commodore e ai prepararti per il futuro. 

Con il disk drive Commodore, 
memorizzi più velocemente i dati su 
dischetti standard e puoi caricare i 
programmi In un attimo. 

Con il monitor a colori ad alta 
definizione d'immagine puoi evidenziare le 


tue qualità dì programmatore, utilizzando 
al massimo le capacità sonore e grafiche 
del tuo computer. 

Monitor e disk drive oggi convengono, 
perchè hanno un prezzo eccezionale, come 
d'abitudine Commodore, inoltre, proprio 
per dimostrarti quanto puoi fare di più con 
queste periferiche, Commodore ti fa un 
regalo speciale. 

Acquistando monitor o disk drive entro li 


N REGALO SPECIALE 











30 novembre 1985, hai insieme, già 
compresi nei prezzo come regalo, il favoloso 
computer-rack creato per ospitare II tuo 
sistema Commodore, oppure I formidabili 
sci del team Commodore Adventure. 

Due opportunità Incredibili ma vere. 

Vai subito al tuo negozio Commodore e 
approfitta dell'offerta “ Fai di più col tuo 
Commodore”. 

SCI: cm 175/ 195 - rack: cm 90x90x70 


Commodore 



Bilancio domestico 

a cura dalla redazione di Commodore Club 



no te voci di spesa o di entrata da gesti- 


I b+lana familiari sono spesso alquanto 
macchinosi e complicati. Si effettuano 
pagamenti e versamenti , si controlla H 
conto corrente bancario. ma non sem- 
pre si ha la giusta idea sull ' andamento 
economico complessivo. 

Sui numero speciale di Commodore 
Club, reperibile in edicola da novembre, 
Si potrà ottenere chiarezza e ordine nel- 
le 'cosa di casa" 

La gestione tramite home computer 
della contabilità domestica può senza 
dubbio essere uno dei primi utilizzi ' 'ge- 
stionali" di un calcolatore comprato ini- 
zumante solo per giocarci e per impa- 
rare l rudimenti del BASIC, 

Usando un calcolatore si può definì- 
vani ente abbandonare la vecchia agen- 
da, magari fornita da qualche banca, su 
cui bisognava annotare quotidianamen- 
te tutto, seguendo voci prestabilite, fa- 
cendo lunghe file dì somme che proba- 
bilmente non quadravano mai. 

Chi. viste te difficoltà che un sistema 
manuale comporta, si fosse disaffezio- 
nalo all'idea di tenere d'occhio i propri 


Descrizioni di sp«sa 

Un programma di bilancio familiare 
non può certo a priori stabilire quali sia- 


re. ragion per cui spetta a voi stabilirle. 

Tra te spese vi soro voti comuni a tutti 
(chi non mangia?), ma anche vob parti- 
colari (un hobby, ad esempio) che diffe- 
riscono per ognuno di noi. Inoltre è com- 
pletamente diverso il profilo delle esi- 
genze dì spesa ed entrata per una fami- 
glia e per una persona sola, per un gio- 
vane e per un adulto 

L'unica limitazione presente nei pro- 
gramma è nel numero di vod di spesa 


(massimo 13) e in quelle di entrata 
(massimo 3). 

Per te spese, una volta specificate 
quelle ricorrenti: alimentari, casalinghi, 
affitto, abbigliamento, auto, rimangono 
ancora molte vod per seguire spase 
particolari od altro (rate, tasse, spese 
mediche, viaggi), oppure hobby partico- 
larmente costosi (fòto.hi-fi). 

La voce "spese varie", come sempre, 
risolve tote ì dubbi per òò che non sape- 
te attribuire ad un conto particolare. 
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conti, può con soddisfazione raccostar- 
si al problema in modo definitivo. 

I vanteggi di un sistema cfi cafcoto au- 
tomatico non si esauriscono però solo 
con l'evitare funzioni noiose e ripetitive, 
ma sono soprattutto inatti nelle notevoli 
possibilità di rappresentazione grafica 
dei dati ohe l'uso di un elaboratore 
comporta. 

La novità consiste infatti nella possibi- 
lità di ottenere rapidamente grafia e sta- 
tistiche percentuali solo premendo alcu- 
ni tasti. 

Viene così attuato il proposto princi- 
pale di chi decide di seguire l'andamen- 
to dette proprie spese, che èquasi sem- 
pre quello dì poter frequentemente valu- 
tare l'ammontare dei propri risparmi sia 
ìn termini assoluti che in termini media 
mensile. 

Valutando le singole vod di spesa e di 
entrata, si possono individuare i settori 
jn cui intervenire per migliorare le pro- 
prie entrate o limitare le spese giudicate 
ecccseahte o superflue. 

E‘ evidente che la rappresentazione 
dei dati tramite grafici è quatta piu effica- 
ce per valutazioni di massima, mentre la 
consultazione del dati reali e dei loro 
totali permette comunque in ogni mo- 
mento una esatta valutazione, 

II programma che vi presentiamo nel 



numero spoetale ha tutte le caratteristi- 
che sopra descritte e motte Interessanti 
funzioni. 

Premesso che una sua accurata de- 
scrizione è contenuta nel manuale ale- 
gato ala cassetta, vediamo un breve 
riassunto deile pr estazioni più 
rappresentative. 

Per le entrate, tre descrizioni dovreb- 
bero essere piu che sufficienti per gesti- 
re, ad esempio, due stipendi piu introiti 


vari oppure i ricavi di una piccola attività 
Improprio. 

Nsi manuale troverete comunque un 
esempio completo di tutte le voci mag- 
giormente utilizzate. 

E' comunque sottinteso che, volendo 
seguire in dettaglio una voce (ad esem- 
pio alimentari) per sapere di preciso la 
composizione delie singole spese (cer- 
ne, latte.,, eoe), potete gestire contem- 
poraneamente piu bilanci. Sarà necee- 



parati i supporti magnetici su cui memo- 
rizzerete 1 dati. 


Il programma permette la gaettone del 
movimenti In entrata s in uscita di tre 
depositi denotale la vtau sàusi ions del 
loro saldo totale. Vista la frequentissima 
variazione dei tassi cambiari, non è stato 
inctueo II calcolo degù interessi bancari. 

Se non operate su tra banche, potete 
sempre utilizzare la funzione per gestire 
una piccola cassa o simii, u descrizioni 
delle banche vi vengono infatti chi a tte 
inizialmente dal programma che ocnfl- 
gura B bilancio su misura per voi, astata- 
mente come avviene per le descrizioni di 
spesa e d r entrata. 
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Introduzton* <M dati 

Facilitata dalia crescente diffusione 
defio scontrino fiscale, che spesso ripor- 
ta anche la descrizione delta merce ac- 
quistata. l'introduzione dei dati nel Com- 
modore 64 (o 128 in emulazione 64), 
non presenta alcun problema. 

La determinazione della voce di spe- 
sa o di entrata su cui accumulare gii 
importi avviene mediante menu guidati 
e se voe sarete sempre coerenti con le 
scelte iniziali, il risultato sarà sicuramen- 
te sempre cornetto. 

Per meglio intenderci, se avete stabili- 
to che i giornali sono riportati sotto la 
voce "spese varie", non potete durame 
Tanno cambiare idea e inserirli in "SVA* 
GHP: ovvero, nulla ve io vieta, ma le 
rappresentazioni statistiche non saran- 
no più degne di fede. 

Il bilancio ha carattere annuale, per 
cui ogni anno potrete rivedere le descri- 
zioni delle voci di spesa e di entrata eie* 
minandone alcune ed istituendone di 
nuove. 

Se queste descrizioni nmangono in- 
vece costanti di anno in anno, sarà pos- 
sìbile. tramite programmi già previsti, ef- 
fettuare confronti "dei dati tra anni 
differenti 


Durante l’Introduzione dei dati, fi si- 
stema rende immediatamente visibili ri 
totale giornaliero, mensile ed annuale 
della voce su cui state accumulando da- 
ti, nonché gli ultimi dieci importi introdotti 
in ordine di tempo. 

Memorizzazione 
del dati 

11 programma prevede sia la memoria- 
zarione su cassetta sia quella, scura- 
mente più veloce e più pratica, su disco. 
E inoltre possibile travasare i dati di bi- 
lancio da disco a cassetta e viceversa 
per eventuali salvataggi dei dati 


Rappresentazioni 

statistiche 

In ogni momento si può richiedere al 
sistema il saldo del mese corrente o 
quello di un mese a richiesta. Contem- 
poraneamente viene evidenziato il sal- 
do temporaneo annuale. 

Si può richiedere anche il confronto 
mese per mese dei totali di una voce sìa 
di spesa che di entrata 

Questa funzione, utile per controllare 
Tandamento nel tempo del vostro bilan- 
cio, mostra anche le variazioni in per- 


centuale rispetto ai mese precedente e ri 
saldo medio annuale e mensile delia vo- 
ce selezionata 

Un ulteriore funzione mostra ì dati 
riassuntivi annuali (mese per mese I to- 
tale delie spese, delle entrate ed ^ saldo 

positivo o negativo). 

Grafici 

Tutti i dati precedentemente descritti 
possono essere ottenuti sotto forma di 
grafo. Il tipo di rappresentazione usata 
è quella deli istogramma, m quanto d> 
immediata lettura e di più veloce 
esecuzione 


Stampa 

Qualsiasi cosa compaia sul video, 
grafici rappresentazioni statistiche, me- 
nu o importi durante l'inserimento, tutto 
può essere stampato con la pressione di 
un solo tasto 

Le iJlustnz*ont di queste pagine sono 
state ottenute proprio utilizzando questa 
funzione. Le stampanti previste sono le 
più comum. aoé le mps 801 802 od 803. 
comprese ovviamente le stampanti con 
esse compatibdi. 


Ulteriori funzioni 

Durante l'introduzione delle vostre 
spese o entrate normalmente questi im- 
porti vengono attribuiti, e quindi accu- 
mulati. al mese cocente o ad un mese 
da voi indicato 

Se invece volete attribuire una spesa 
non ad ufi mese particolare, ma a tutto 
l'anno o a un trimestre (come per l'affitto 
o il bollo deli auto) il programma preve- 
de questa possibilità. 

Questo programma ha, come vedete, 
tutti i "numerT per aiutarvi realmente 
non solo a riordinare la vostra contabilità 
domestica, ma anche e soprattutto a ve- 
dere il problema sotto un nuovo ed inte- 
ressante aspetto 


SO -Commodore 





St Vh»K (Aosta) - m 

oiea^4M 

Poito FHJppo - Viali Ala. 70 - 60038 Porm- 
glia PO D Aroo (HA) * m 061/8042636 

33100 Lkine - Tei. 0432/802795 

Mario Chéta* - Via SangOiano. 94 - 96120 
Catania 

Giuseppe Borracci - Via Marnai, 15 - 

331 00 Udine - Tal. 0432/291665 

nominala. 54 * 64029 stri Marina (TÉ) - Tali 
066/932437 

Gianni «arra - P zza Olanda. 6 - 09100 
CagHari 

Qiarmi Oagoéno - Va Gragkt 6 * 10136 
Torino -Tai 011/352830 

Federico Sola - Via Gl Piazzi 390 - 90137 
Napoli 

Piarmi Cotogni * Via Strambino, 23 - 
10010 Cartona fTO) - 0125/71231 1 

R osario IMMI - Via Viti ora 22 - 10023 
CNiri (70) - 01 1/W24060 

Davida Pai ani - Vk Magenta 21 - 21040 
Dilago (VA) - 02/96361037 

Marco Lama - Via Giacomo Gonadi. 13 * 
00151 Roma -Tal. 5341402 

Talamo Mariano - Via GoJucd. T0 - 70019 
Triggiano (BAI -TaL 060/881470 

Zancariln Paolo - Via Camaragto. 2971/A 
* 30121 Venezia - TaL 041/71 5422 

Giovanni P u g lie e » - Via A Volta. A3 * 

74109 Tarano - Tal 096/413709 

Roberto Marehaglanl - Via Madonna Del* 
la Canari, 9 - B2032 Gmrtno - Tal. 0737/ 
3196 


timone VTta - Va C^pucon. 15 - 63025 
Montegrirgri - Tal. 0734/61 1006 

Andra* Murgfa - Va Oalmax*. 10 - 09013 
Carboni* (CA)- Tei. 62317 

Davida Cab* - via N.S. Dal torna. 60 - 
17100 Savona - Tal 019-662566 

iaB u oo Bart iton e * Via Pastnengo. 26 * 
20017 Rho (MI) 

51039 Quartata (PTJ - 0573/744160 

Q hi teppe Marrone - Va Orafe. 43 - 
661 00 Campobaaao * 0074/31 1021 

Giorgio liadaM - Via Vera Sìdliani, 31 - 
20146 MRano - 4238405 

loool ò Vittorio * Leonardo Da Vinci, 2 - 
41012 Carpi (MO) - 069/684610 

Alatalo Mattai -Vk Montonignai*. 20* 
001 96 Roma - 06/3665796 

D f Agostino Rosario c/o Arra - Va Sria- 
Sua San, 26 * 20162 Miano 


Hardware 

Vendo Commodore 64 con perttoich*. 
Prezzi sfrecciati piu 10.000 par apeee 
spedizione. Claudio Gattoni -Va Teneri 320 
40024 Casto S Pietro T. fBO) - to. 051/ 
940521 

Vendo ogni genere dì software per I Com- 
modore 64. Sk su dkco dia m nastro (In 
turbo tape) Possiedo più d 600 programmi, 
tiriti molto balli in linguaggio macchina, e 
tono In vendita a soie L 1500 cadauno fin 
madia). Con ulteriori sconti par quenmaifvi. 
Fra \ più balli Dragonaden.GramJJna, Tracie & 
Fleto, Wfrnbledon. eoe. Richiedere la usta, 
rispondo a tutti. Pa ra Leonardo - via Ssb. 
Nicastro n, 4 - 01 026 Mazara Dal Vaio (TP) - 
tal. 0923/045623 

Vendo giochi Originali par G8M 64 con pro- 
grernma turbo L. 3000 a gira oppure vendo 
cassetta Activktan Compieta ci Adii Wt. Ri- 
ver Rakt Toy Sbarre. Baamriedor. NERO • 
QhOMOtat I tutto a lire 25.000. 

Baldi Luce - Vk G Corimbo fi VA - 20100 
Mtono - to 02/291500 


Vendo TMM/4A. modulatore pai, trastoma- 
tori, cavo par registra*. 2 Joystick originai. 2 
cartucce SSS (Parete. Peate Accentui). 1 
libro "impererà U bade". 3 cassette con gio- 
chi, tritati con programmi v*n. Tutto a L 
300 000 Pivot Stefano Vk Monte Banco 26 
- 11100 Aosta -lai 0165/31525 

Vendo programmi par €8*4-64, k maggior 
parta de* guati Turbinar'. Tutti con grafica 
automa Inviare L 1000 par lata. Francesco 
Cinquini - Vm Barcara - 5401 1 Auto (MS). 

Vendo a scambio programmi par C64 con 
caricamento Ldrtverice, tra cm Ghoatbu- 
Ster*> Bytli Barman. Pittali 2. Girua a altri f 
prezzi sono stracciati Gianluca Zartokto * 
Via 0. Barbieri 4 - 35031 Abano T. [PD)*to 
049/669261 

Vendo CSM 64, regritretor* 1530, coprite- 
m garanzia orta. tasoerix eWTim 
Jackson, altre 40 calette di tutti i tipi d tutto 
nuovo ad imbatto afte etratokrae dtr* d ir» 

700.000. Vvrioritooopriddmanuik in ita- 
liano par Commo dur t 16 comp ri* a L 

40.000. Vendo rotore "imroduztora al Base 
parta roriginak, Commodore iStPtoi 4 a 
fire 40.000. Vendo 6 tori co a toritorri a L 
120.000 p* CSM 64 Fabrido Sento* - Vk 
Don Pio Vannuochi 41/A * 50047 Pre» (FI)- 

to. 0574/594942 

Compro, cambio par Commodore 64 gridìi. 
Utilities a gestionai. p rto f W t an aa m dkco. 
Piero Greco * Vk M. Cornalo 24 . 92024 
Canicatti (AG}. 

Vendo 1 migiion programmi d utility e giochi 
per C64. Annundo sempre vaWo. Scrivere o 
telefonar*. Arirao Fargione - Via Cavatone 
V.V 28 * 83040 Ossuario {AU} * to. 0625/ 
401221 

Cambio programmi per Commodore 04. So- 
lo zona Catania Fabio Badessa * Vk F U 
Bandiera 13 - 95100 Catana - to. 415353 

Scambio programmi Fabio Lusmt - Via 
Raima 5 - 50126 Firenze -to 055/6861 85 

Vendo 2 Padda controller attaccati edunu- 
nica presa c o mpatto !» con tutti i video giochi 
a computo. Mai usati L. 20,000 Proietti Par- 
luca - Vk Rassetta 13 - 06066 Passionano 
(PG) - to. 075/827387 


Commodore* 61 






mwifw. 

Oh Ne tr«A wntti* 
CC iAA li tea a 7*M 


1. ViìMptroonfvcndMtML 

2, Tutti i prezzi tono IVA comprata, più ape- 


3. Per orrini superiori a Lire 100 000 
spedirtene A MS. carioa 

4. Sconti spedali al signori rìvindOrL 


1323521 

1523921 

1551221 

1551222 

1551421 

1561621 

1551921 

1551932 

1551922 

1553121 

1554022 

1554122 

1558821 

1588681 

1721226 

2702803 


Nastro TBS par 
TaSy 1000 
Nastro par 
TalylOOO 
Nastro TBS par Ep- 
son MX 80 
Nastro par 
Epson MX 80 
Nastro TBS per tate 
6510 App. Irroga 
Nastro TBS par 
Triumph Adfer 
AdDRS 

Nastro TBS per Ep- 
son L0 1500 
Nastro TBS per Ep- 
son LQ150G Marone 

Nastro per Epson 
LO 1500 
Nastro TBS par 
Certr + 1 50 Ctemm. 
MPP1381 
Nastro par Comm. 
MFS60T 

Nastro par Comm. 
MPS9C3 
Nastro TBS per 
Epson MX-1Q0 
Nastro per Comm. 
MPSB02 
NaatroTBSper 
OlòSO 

V sacristi* par 40 


2702804 Vi 
2702863 
2702884 
2702865 
2702866 

2702887 

27(2860 

3702901 

6702500 
8702700 


perdo 


Coperchio rigido 
trasp* per (top. 1541 
Coperchio rigido 
Irasp. perC64 
Gcparutip rigido 
traap. per Spectnjm 
Gopsrohfe rìgido 
traap. parSpectnsn 
Plus 

Coperchio rigido 
traap. k Sinclair QL 
Supporto par stam- 
pante seo ed. 
Piaste Box per 10 
Mini Floppy 
Cassette ClSvsrg, 
Mini floppy Kay Os- 
ta DF/DD60 TU X 10 


5.000 

4.860 

&200 

aooo 

9200 

8J00 

14.200 

14.000 

10.500 
9500 

8 500 

9.000 

10.400 

12.000 

3.000 
22.700 
28.600 
10.000 
10.000 

4.000 

asoo 

8000 

41.500 
2.900 

1.400 
70.600 


8702800 

6702900 

8703000 

8703100 

D599156 

0599512 

0599611 

D 5995 13 
D500515 

D599520 

0605018 

0790000 

0790001 

0790002 

D790003 

0790004 

0600000 

0800001 

0790006 

1232640 

0810001 

0810100 

0610110 

D01O8OO 

0810700 

0810800 

0610900 

0040100 


Mni Floppy NEW 
•OftOF/DOXlO 
Mini floppy NEW 
•OftSF/DOXIO 
MM floppy Kay 
Osta 5F/DQ X 10 
Mini floppy Vero 
SF/DDX 10 
Foratori di mini (top. 
Pula, ressi par 064 
Pulsarla rasai (usar 
pori) par C64 
Deviai par C84/TV 
Supp. Basculante 
per Mon/tv 
Dev. per 2 joystick 
ptrAmatrad 
Compettton Pro 
5000 Joystick 
Qoraroiar Joystick 
Coraroflar joystick 
perC16 

Anttech 101 joystick 
Quick Stati Joystick 

Top JSSOO joystick 

■ . ■ . .. . * 

“iyn score joyancK 


ateo per C 64 
Joystick su MSX 
Interfaccia RS232 
per C84 
Cave prolunga 
joysncK £ metri 
Cavo con. 016-joy- 
stfck-C64 
Csvoool C16- 
Regfc--C64 
Cavo col. C64- 
Presa Scart 
Cavo coi, 064-TV 
3 metri 

Cavo col. C04- 

flopoy 4 metri 
Cavo prolunga 
p*r Itocele** 
Disco per la pulizia 


0100000 Giochi efiveraf su 
casa oarC84 
Gì 001 00 Giochi diversi 

•u casa perde 
Q10C200 GtocNdNerai 

su casa, par MSX 
1234640 Copiatore da cesa 
cast per C84 

■040640 Cartuc. torto 1541 


41.500 

31.000 

35.000 

35.000 

10.000 
3 600 
0.500 

8.000 

57.700 

11.000 

38.000 

15.000 

16.700 

19.000 

16.000 

13.000 

16.000 
220.000 

15.080 

70.000 

6.000 

7900 

8.900 

12,100 

ai» 

6.500 
8.600 

12200 

7.000 
7.000 
7.000 

24.800 

51.500 


Vende stampante Commodore MPS 601 a 
matrice di punti, grafica, 80 colonne. Prattea- 
menta nuova, con manuale e imbaflo origina- 
le Compieta di software dedicato a Ire 

350.000. Luca Sciatti Guzzo * Via Renato 
Fucini 43 * 00137 Roma - tal. 06/8181472 

Scambio program mi per Commodore 64. 
Mauro Spreeteo- Via Sobri 41 -20144 Mite- 
no- tei. 02/4227730 

Vende video games copiati da canrìdgea s 
L 5.000. ne p osse ggo 20. Vendo morire in 
cartridge l ' Pin Bar a I magnifico + “Omega 
Race" a L 15,000 Tuno. I talli toga c opiati su 
nastro girano solo su una p toc oia modifica 
all'espansione da 10K_ seri e tà 

Cuoco Enrico - Via Milano 125/12 - 20024 
Garbagnate Milanese (MI) - tei. 02/9950068 

Vendo computar A4, j aggir atore Dstassens 
Unrt 1530, video PNfipS fosfori con sonoro, 
joystick spectravtoeo. 1» p roy immi In tur- 
bo tape e super turbo a Ut. 500 000. Ge Aizzi 
Giorgio - Via Levati 39 - 27100 Pavia - toL 
0382/35953 

Vende m blocco a L 150 000 o separata- 
mante computer Vie 20 a L 90.000, regatra- 
tore 30000 joysftcfc 9000 cento gìocN a L 

90.000. Luca Maccechini - Viale Wgito 27 - 
34170 Gorizia - lei 0481/891 10 

Vende computar Commodore 64. registra- 
tore Unrt 1530, video Ptvlìpe a fosfori verri 
con aurio, joystick sp o eti ev kl s o . manuale 
istruzioni e cavi. 1» programmilo turbo tape 
e super turi» a Li. 500.000. Gafluzzi Giorgio 
Vfo Leva» 39 - 27100 Pavd - lai 0362/35953 

Vende 3 caseeito per C18 (Rig A»ade Spa- 
ce invadere. Olìmpiadft a L 6000 redento. 
Vendo anche istruzione al Bade" per C 1 6 a 
lire 35.000 trattabili. Christian Stergato- Via 
$, Vito 22/6 - 50124 Firenze - tal. 055/ 
710565 

Vendo per Vie 20 espon ete ne memoria 6/ 
1 BK e ventola di raffireddnnento par Dira Dri- 
ver (velocità re g o late le). Inoltra vorrei scam- 
biare giochi par H Commodore 64. Cotogni 
Gianni - Via Strambino 23 - 10010 Garrone 
(TO) - tal- 0123/712311 

Vende Phmps video Pac-G 7400. ancora m 
garanzia, nuovissimo. Tastiera utilizzabile 
eote con un pezzo smontabie che fa de com- 
putar senza il pezzo solo video con 4 cassane 
U tutto a L 400 000- Ragazzino Mano lite - Via 
Goop Virìteus - Unita Ptqv par S. Angato - 
81043 Caput (CE) - tal. 963466 






In edicola 
questo mese 

Simulazioni e test 

per la didattica 

8 cura di Robarto OMon* e 0«Mo ««■*_ 



Teoria e listati 
per Vie 20, C 16, C 64, C 128 
e Spectrum Sinclair 

■s - »*l 








SINTONIZZATI CON IL RAINBOW DISK 


nuovo tecnologie per migliori prestazioni 
a più lunga durata. 

Una superficie levigatissima testata a piena 
larghezza, uno speciale jaeket aulopulente 

mcUiannobile a grammatura calibrata. 

BAINBOW DISK: NUOVE SINTONIE 




